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1 VOR VERWENDUNG DIESES PRODUKTS

GX Works3 ist ein Entwicklungswerkzeug zur Konfiguration der Einstellungen, Programmierung, Debugging und
Durchflihrung der Wartung von CPU-Module, wie zum Beispiel der Serien MELSEC iQ-R/MELSEC iQ-F.
Gegenuber GX Works2 wurde die Bedienfreundlichkeit durch die Weiterentwicklung der Funktionen noch weiter verbessert .

1.1  Hauptfunktionen von GX Works3

In GX Works3 kdnnen Programme und Parameter in CPU-bezogenen Projekten verwaltet werden.
GX Works3 verflugt Uber die folgenden Funktionen.

Erstellung von Programmen

In Ubereinstimmung mit den Prozessinhalten kdnnen verschiedene Programmiersprachen verwendet werden.

<KOP-Programm> <ST-Programm>

ProgPou [PRE] [LD] 145tep =] ProgPoul [PRE] [ST] 1455tep =]
wirike B 1| 2 s [ o+ 17 5 a 10 1 12 A 1EFOR counterl := 0 TO 10 BY 2 DO =
B2 Oupy Enable 2 IF Varl > 12345 THEN
m— | {71 P Storane register 3 Yarl := Varl + counterl;
‘ 4 ELSIF VWarl < 22600 THEN
Dé_convert .- N :
2 \—1 f ‘ [ 1o Heed o il Storse egster KT g gigé Varl = Vars L
‘ ki = FOR count 01 := 0 TO 123 DO
3 [_ECD Siiowe dster Anolog value B OR...END FOR);
13 END_FOR;
14 END_IF;
i 12 {END — 15:LEND_FOR;
P 18 -
4 mn » 4 m L3 L1 L3
<FBS/KOP-Programm> <AS-Programm>
Worksheet: ProgPou [PRG] [FED/LD] 835tep * 000:Black [PRG] [SFC] 895tep* =]
Module READY ° Stops _<5/512
l UNITOOTREADY Y0 —— ooy
, | (— R I
CTD_E_1 rseanins Action1(000:Block) [PRG] [SFC:LD] 3Step =N
l sM402 coE | - T o
I | | EN ENO § 00 e s ™ g ijfl T T P
| — 1 1 L =Ll 0] —
Var CU__ e CD Q — Vara ) — |
| = 7 | -
( Var_R ) LD [ — Var oV F — ( il v
( Var PV PV
™ i
| SM400 —_ —_——
I | | {__RETURN )
stumt = w [ ez :‘2 <5 [ ] ouns ]
m (o] o)
ADD
Va0l — INT — Va2 s Irin
I__' e T=
[ Vardl2 = INZ
stas s [ I
[ 3 ) m | »
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Einstellung der Parameter

Die Parameter von CPU-Modulen, E/A-Modulen und Sondermodulen kénnen Uber diese Funktion eingestellt werden.

In SPS schreiben/aus SPS lesen

Erstellte Ablaufprogramme kdnnen Uber die Schreib-/Lesefunktion in ein CPU-Modul geschrieben oder aus einem CPU-Modul
gelesen werden. Dariiber hinaus kdnnen die Ablaufprogramme Uber die Funktion der Online-Programmanderung editiert
werden, wahrend das CPU-Modul sich im RUN-Betrieb befindet.

Daten schreiben

Programmausfuhrung uberwachen/Fehlersuche

Nach dem Schreiben eines erstellten Ablaufprogramms in ein CPU-Modul kénnen die Operandenwerte online/offline
iberwacht werden. Die virtuelle programmierbare Steuerung (die Simulationsfunktion) wird fiir die Uberwachung und das
Debugging im Offline-Modus verwendet, wenn das CPU-Modul nicht angeschlossen ist.

Mz K]
m ’ﬂlf

| [ INCF

=+ = T
Wechsel zwischen EIN/AUS i

bei jeder Betatigung des f i ML WO 10 |
Eingangs.

Programme kénnen uberwacht und getestet werden.

Bl —
—

Diagnosefunktion

Der aktuelle Fehlerstatus und die Fehlerhistorie des CPU-Moduls oder des Netzwerks kénnen geprift werden. Durch den
Einsatz der Diagnosefunktion kdnnen Instandsetzungsarbeiten in kirzerer Zeit abgeschlossen werden.

Uber die Systemiiberwachungsfunktion kénnen detaillierte Informationen, z. B. {iber Sondermodule, gesammelt werden. Dies
hilft nach dem Auftreten eines Fehlers bei der Verklirzung der Zeit bis zur Wiederaufnahme des Betriebs.

1.2  Von der RnSFCPU unterstiitze Funktionen

GX Works3 wird von der RnSFCPU der Serie MELSEC iQ-R unterstiitzt.
In diesem Handbuch wird ein Projekt fiir die RnSFCPU als ,Sicherheitsprojekt und ein anderes Projekt, das nicht fir die
RnSFCPU ist, als ,Standardprojekt‘ bezeichnet.

Liste der Sicherheitsfunktionen

GX Works3 bietet alle Funktionen fir die Erstellung eines Sicherheitsprojekts.

Zweck Funktionsname

Anwenderauthentifizierung vor dem Offnen des Projekts, um den Zugriff durch nicht authentifizierte Anwenderauthentifizierung

Anwender zu verhindern.

Anwenderauthentifizierung vor dem Zugriff auf die CPU, um den Zugriff durch nicht authentifizierte
Anwender zu verhindern.

Priifung, ob die Daten in der RnSFCPU vom Anwender
geschrieben wurden.

Identitat der
Sicherheitsdaten prifen

Einstellen des Sicherheitsbetriebsmodus der RnSFCPU.

Einstellung des Sicherheitsbetriebs

Weitere Details zu den Sicherheitsfunktionen uns Sicherheitsprojekten entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.

GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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1.3  Ablauf von der Projekterstellung bis zum CPU-Betrieb

Im Folgenden ist der Ablaufin GX Works3 von der Erstellung eines Programms flr ein Standardprojekt bis zum Betrieb eines
CPU-Moduls dargestellt. Weitere Details zum Betrieb der CPU-Module entnehmen Sie bitte den folgenden Handbiichern.
[T1 MELSEC iQ-R CPU-Module Bedienungsanleitung (Anwendung)

[T1 MELSEC iQ-F FX5 Bedienungsanleitung (Anwendung)

< Starten von GX Works3 >

O

1.Legen Sie ein Projekt an

O

2. Stellen Sie die Parameter ein.

O

3. Erstellen Sie ein Programm.

Erstellen Sie eine Programm-Organisations-Einheit (POE).

Legen Sie eine Ausfiihrungsfolge und einen Ausfiihrungstyp fest.

Geben Sie die globalen Label/lokalen Label ein.

Bearbeiten Sie das Programm in jeder POE.

Kompilieren Sie die Daten.

O

4. Testen Sie das Programm mit dem Simulator.*'

O

5. Verbinden Sie lhren PC mit dem CPU-Modul und stellen Sie das Verbindungsziel ein.

O

6. Schreiben Sie die Parameter/Programme in das CPU-Modul.

O

7. Prifen Sie den Betrieb.

Uberwachen Sie den Ausfiihrungsstatus und die Operandeninhalte des
Ablaufprogramms, um den Betrieb zu testen.

Priifen Sie das CPU-Modul auf das Auftreten von Fehlern.

O

8. Nehmen Sie das System in Betrieb.

Weitere Details zu den Sicherheitsfunktionen und Sicherheitsprojekten entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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1.4 Anzeigen der Hilfe

Offnen Sie die Hilfe, um mehr (iber die Abldufe und Funktionen in GX Works3 zu erfahren, und um die Fehlercodes der CPU-Module

einsehen zu kdnnen.

Arbeitsschritte

Wahlen Sie [Hilfe] = [GX Works3 Hilfe] (@ ).
Der e-Manual Viewer wird gestartet und ein Handbuch angezeigt.

Suchfunktion in der Hilfe

Geben Sie in der Werkzeugleiste im Feld @ ~ eine Zeichenfolge ein und betitigen Sie die Taste [Ext=1], um die Suche
im e-Manual Viewer zu starten. Die eingegebene Zeichenfolge wird in allen im e-Manual Viewer registrierten Handblichern gesucht.

Hilfe zu Anweisungen/Funktionsbausteinen und Sonderregistern/Sondermerkern

Eine entsprechende Anweisung kann im Handbuch von einen Programmeditor oder einem anderen Dialogfenster aus eingesehen werden.

BProgrammeditor
* Platzieren Sie den Cursor auf der Anweisung (Kontaktplaneditor: die Zelle mit der Anweisung, ST-Editor: die Zeichenfolge

der Anweisung) und betitigen Sie die Taste [E1].
* Platzieren Sie den Cursor auf dem Element im FBS/KOP-Editor und betétigen Sie die Taste O.
* Platzieren Sie den Cursor auf der FB-Zelle im Kontaktplaneditor und betatigen Sie die Taste [E.
* Platzieren Sie den Cursor auf dem Element im AS-Editor und betatigen Sie die Taste [E.

EDialogfenster ,,Kontaktplan eingeben* und Dialogfenster zum Editieren des Arguments
Klicken Sie auf die Schaltflache [Bedienungsanleitung] im jeweiligen Dialogfenster.

BElementauswahlfenster
Wahlen Sie die Anweisung oder den Modul-FB in der Liste und betatigen Sie die Taste [E.

1.5  Konfiguration der Verbindung zwischen PC und CPU-Modul

Im Folgenden sind die Konfigurationen fir die Verbindung zwischen einem PC und einem CPU-Modul beschrieben.

Anschluss liber eine USB-Schnittstelle

GX Works3

(SW1DND-GXW3-E)
/ USB Typ miniB

RCPU

Die FX5CPU unterstitzt diese Anschlussart nicht.

Die folgenden USB-Kabel sind von der von der Mitsubishi Electric Corporation fir eine fehlerfrei Verbindung freigegeben.
Vor dem ersten Einsatz eines USB-Kabels miissen Sie den USB-Treiber installieren.

Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgenden Abschnitt

[Z=~ Seite 9 Installation des USB-Treibers

Produktname Modell Hersteller

USB-Kabel (USB Typ A — USB Typ B) AU230 BUFFALO KOKUYO SUPPLY INC.

USB-Kabel (USB Typ A — USB Typ miniB) KU-AMB530 SANWA SUPPLY INC.
KU-AMB550

USB-Adapter (USB Typ B — USB Typ miniB) AD-USBBFTM5M ELECOM Co., Ltd.

Weitere Details zum Zugriff auf ein CPU-Modul entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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BKonfiguration der USB-Verbindung
Es kann nur jeweils ein CPU-Modul mit dem PC verbunden werden.
Die Verbindung mit einem CPU-Modul ist unter den folgenden Konfigurationen nicht mdglich.

<Unzulassige Konfigurationen>

« Anschluss mehrerer CPUs an einen PC iber mehrere USB-Schnittstellen

CPU-Modul

USB-Kabel

« Anschluss mehrerer CPUs Uber einen USB-Hub

CPU-Modul

USB-Kabel

USB- [« >
Hub

%
S kot
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Verbindung uber eine Ethernet-Karte

RCPU

GX Works3

(SW1DND-GXW3-E) N :
+ Treiber CEEE——
e el T

o of
B 0. . I ——
CPU eigener Station/
anderer Station

Verwenden Sie die im PC integrierte oder eine handelsiibliche Ethernet-Karte.

Verbindung uber eine serielle Schnittstelle

FX5CPU

CPU eigener Station

GX Works3
(SW1DND-GXW3-E)

FX5-232ADP
Ifé\
RS232-Kabel
FX5CPU
GX Works3
(SW1DND-GXW3-E)
U
RS232-Kabel
FX5CPU

(FX5-232-BD)

Eine RCPU unterstitzt diese Anschlussart nicht.

Produktname Modell Hersteller

RS232-Kabel FX-232CAB-1 Mitsubishi Electric Corporation

1 VOR VERWENDUNG DIESES PRODUKTS
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1.6 Installation des USB-Treibers

Zur Kommunikation mit einem CPU-Modul Giber USB missen Sie einen USB-Treiber installieren.

Im Folgenden wird die Installation des USB-Treibers beschrieben.

Wurden zuvor bereits MELSOFT-Produkte installiert wurden, beachten Sie bitte deren Installationsverzeichnis.

Windows® XP

Arbeitsschritte

1. Verbinden Sie den PC iiber ein USB-Kabel mit einem CPU-Modul und schalten Sie die Spannungsversorgung der CPU ein.
2. Wahlen Sie LInstall from a list or specific location (Advanced)” im Dialogfenster ,Found New Hardware Wizard".

3. Wahlen Sie im nachsten Dialogfenster ,Search for the best driver in these locations”. Wahlen Sie ,Include this location in
the search” und geben Sie ,MELSOFT\Easysocket\USBDrivers' im Verzeichnis ein, in dem GX Works3 installiert wurde.

Hinweis

Wenn der Treiber nicht installiert werden kann, priifen Sie die folgenden Einstellungen unter Windows®.

Der USB-Treiber kann u. U. nicht installiert werden, wenn ,Block—Never install unsigned driver software® unter [Control
Panel] = [System] = [Hardware] = [Driver Signing] aktiviert ist.

Wahlen Sie ,Ignore — Install the software anyway and don't ask for my approval“ oder ,Warn — Prompt me each time to
choose an action” unter [Driver Signing] und fihren Sie die Installation des USB-Treibers aus.

Windows Vista®

Arbeitsschritte

Verbinden Sie den PC uber ein USB-Kabel mit einem CPU-Modul und schalten Sie die Spannungsversorgung der CPU ein.

Wahlen Sie ,Locate and install driver software (recommended)” im Dialogfenster ,Found New Hardware Wizard®.

Wahlen Sie ,Browse my computer for driver software (advanced)“ im Dialogfenster ,Found New Hardware®.

A W=

Wabhlen Sie im angezeigten Dialofgenster ,Search for the best driver in these locations”. Wahlen Sie ,Include subfolders®
und geben Sie ,MELSOFT\Easysocket\USBDrivers' im Verzeichnis ein, in dem GX Works3 installiert wurde.

Hinweis

Wenn wahrend der Installation die Meldung ,Windows can't verify the publisher of this driver software” angezeigt wird, wahlen
Sie ,Install this driver software anyway".

Windows® 7 oder héher

Arbeitsschritte

1. Verbinden Sie den PC iiber ein USB-Kabel mit einem CPU-Modul und schalten Sie die Spannungsversorgung der CPU ein.

2. Wahlen Sie [Control Panel] = [System and Security] = [Administrative Tools] = [Computer Management] = [Device
Manager] unter Windows® Start™!. Rechtsklicken Sie auf ,Unknown device® und klicken Sie auf ,Update Driver Software".

3. Wwahlen Sie ~Browse my computer for driver software* im Dialogfenster ,Update Driver Software” und geben Sie im
nachsten Dialogfenster MELSOFT\Easysocket\USBDrivers' im Verzeichnis ein, in dem GX Works3 installiert wurde.
*1  Wabhlen Sie [Alle Apps] im Startbildschirm oder [Start] = [Alle Programme].
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2 BILDSCHIRMKONFIGURATION UND
GRUNDBEDIENUNG

Dieses Kapitel beschreibt die Bildschirmkonfiguration und Grundbedienung des GX Works3.

2.1 Starten und Beenden von GX Works3

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienung zum Starten und Beenden des GX Works3.

Starten von GX Works3

Arbeitsschritte

Wiahlen Sie [MELSOFT] = [GX Works3] = [GX Works3] unter Windows® Start .
*1 Wahlen Sie [Alle Apps] im Startbildschirm oder [Start] => [Alle Programme].

Beenden von GX Works3

Arbeitsschritte

Wahlen Sie [Projekt] = [GX Works3 beenden].

Beispiel
GX Works3 kann auch Gber den MELSOFT Navigator gestartet oder beendet werden.

2.2 Umschalten der Anzeigesprache

Da GX Works3 mehrere Sprachen unterstiitzt, kann die Sprache am PC in der Meniileiste umgeschaltet werden.

Fenster

[Ansicht] = [Anzeigesprache umschalten]

Sprachumschaltung 23

Anzeigesprache(L)

| Deutsch -

[0] Diese Einstellung wird mit dem nachsten Start

&' angewendet.
OK Abbrechen

Hinweis
Wenn die Anzeigesprache nicht der Sprache des Betriebssystems entspricht, kann der angezeigte Text unter Umsténden
abgeschnitten werden.
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2.3 Bildschirmkonfiguration

In diesem Abschnitt wird die Bildschirmkonfiguration des GX Works3 beschrieben, wie sie beim Starten angezeigt wird.

Hauptbildschirm

Im Folgenden ist die Hauptbildschirmkonfiguration dargestellt.
Der unten stehende Bildschirm stellt eine Hauptbildschirmkonfiguration mit einem geéffneten Editorfenster und einem
Andockfenster dar.

Bl versor adwead © ] e == |

Titelleiste

Werkzeugleiste

Arbeitsfenster

(<]
Hauptfenster fiir Operatio- B Yo istam
nen wie Programmierung, Propan e s Duatiers. < |
Einstellung der Parameter e s
und Uberwachung n =3
i o |

Statusleiste

/]

Navigationsfenster]

Fenster mit Querverweisen, Elementauswahl-
Uberwachungsfenster, etc. fenster
)

\

Andockfenster

Bedienung der Fenster

HAnzeige von Andockfenstern
[Ansicht] = [Andockfenster] = [(Zielobjekt)]

Beispiel P
Wenn das Andockfenster bei der Auswahl (iber das Men( nicht angezeigt wird, wahlen Sie [Fenster] =

[Fensterlayout auf initialen Status zuriicksetzen].

BUmschalten zwischen Andockfenster und Editorfenster
Zum Umschalten zwischen den Fenstern oder Dateien betatigen Sie die Tasten und [[Tze] .
Zur Auswahl eines bestimmten Fensters oder einer bestimmten Datei betatigen Sie die Taste und eine der Tasten /

13 e

BAnordnen der Editorfenster
Die Liste der gedffneten Fenster wird angezeigt.

Offnen Sie das gewiinschte Fenster und ordnen Sie es an.
Das Anordnen der Fenster verbessert die Ubersichtlichkeit, wenn mehrere Fenster geéffnet sind.

12 2 BILDSCHIRMKONFIGURATION UND GRUNDBEDIENUNG
2.3 Bildschirmkonfiguration



Fenster

[Fenster] = [Fenster]

Fenster [=]
Fenster auswahlen:

- ProgPou [PRG] [Einstellung lokale Label] Offnen(a)

[BprogPou [PRG] [LD] 25chritt

Fenster schiiefien

Uberlappend

Schiiefien

BAngedockte/flieRende Andockfenster
» Angedockte Anzeige: Klicken Sie die Titelleiste eines flieRenden Andockfensters an und ziehen und platzieren Sie es am

Hauptrahmen, so dass es angedockt wird.

(] LT S i Bt g [R5 T = -,

" ST et P - g L v
Bupn e fedteges Lanas pos e Depey Depmmis Jeel gedes iy
AR - Al g mEmERFE S 08
P bl i IR N i e

Drag & Drop

[rrTp——
Tt

Ziehen Sie ein andockfahiges Fenster an den Hauptrahmen. Nach dem Andocken des Fensters erscheint eine neue Registerkarte.

 FlieRende Anzeige: Klicken Sie die Titelleiste eines angedockten Andockfensters an und ziehen und platzieren Sie es an
einer beliebigen Position entfernt vom Hauptrahmen.

BAngedockte/flieBende Editorfenster
» Angedockte Anzeige: Wahlen Sie das flieRende Editorfenster und wahlen Sie [Fenster] = [Andocken].

* FlieRende Anzeige: Wahlen Sie das angedockte Editorfenster und wahlen Sie [Fenster] = [FlieBend].
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Navigationsfenster

Im Navigationsfenster wird der Projektinhalt im Baumformat angezeigt.
Bedienschritte wie das Erstellen neuer Daten oder das Offnen eines Editorfensters kénnen (iber die Baumanzeige

vorgenommen werden.

Fenster
[Ansicht] = [Andockfenster] = [Navigation] (%)

MNavigation

Werkzeugleiste ——»-Ez- | =

I —  Status-Icons (hier ausgeblendet)

Projektansicht

[l Unregistriertes Programm
(FUN

Die in der Projektansicht in rot dargestellten Zeichen zeigen ein Programm an, das noch nicht konvertiert ist.

Elemente
Name Beschreibung
Status-Icons Anzeige von Icons, die den Status eines Projekts angeben.

Daten sortieren

Die im Baumformat angezeigten Daten kdnnen sortiert werden.

Arbeitsschritte

Waéhlen Sie eine Programmdatei, fuhren Sie einen Rechtsklick aus und wahlen Sie aus dem Kurzmen [Sortieren] = [(Sortiertyp)].

Beispiel P
Die Daten kdnnen manuell per Drag-and-Drop sortiert werden, oder wahlen Sie im Kurzmen( [Reihenfolge] =

[Aufwarts bewegen]/[Abwarts bewegen].
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Ordner anlegen

Anlegen eines Ordners zum Gruppieren und Verwalten der erstellten Daten.

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie eine Programmdatei und wahlen Sie [Projekt] = [Datenoperationen] = [Neuer Ordner]/fiihren Sie einen
Rechtsklick aus und wahlen Sie aus dem Kurzmen( [Neuer Ordner].

2. Geben Sie einen Ordnernamen ein.

3. Wahlen Sie das zu speichernde Programm und ziehen Sie es per Drag-and-Drop in den erstellten Ordner.

Vereinfachte Anzeige

Klicken Sie ©= auf der Werkzeugleiste, um nicht genutzte Ordner auszublenden.

Status-lcons
Die folgenden Icons zeigen den Status eines Projekts an:
Icon Status Anzeigezeit- Objekt Beschreibung
punkt
,;g Parameter fehlerhaft | Offline Modulordner Anzeige erfolgt, wenn zwischen den Systemparametern und den
) Moduleigenschaften eine Abweichung erkannt wurde.
Erforderliche Modulparameter Anzeige erfolgt, wenn im Dialogfenster zur Eingabe der erforderlichen
A Einstellungen Modulparameter (Netzwerk) die Schaltflache [Anwenden] nicht einmal
unbestatigt betatigt wurde.

Elementauswahlfenster

Das Fenster zur Elementauswahl zeigt Elemente (wie z. B. Anweisungen und Standardfunktionen/Standard-Funktionsbausteine)

fir die Programmerstellung im Listenformat an.

Fenster

[Ansicht] = [Andockfenster] = [Elementauswahl] (IF)

Elementauswahl =]
Werkzeugleiste —»| | LD E S
Wi K|
Ziel anzeigen: [ Alle -
ABLAUFANWEISUNGEN -
Eingangsanweisung
8, AND[1] Serienverbindung von Kont: =
%, ANDF1] Serienverbindung far Impul
""k AMDFI[1] Serienverbindung fir KEIN T
""x AMDP[1] Serienverbindung fir Impul:
""% AMDPI[1] Serienverbindung fir KEINT
"“k ANI[L] Serienverbindung von Kont:
'\k LD[1] Operationsstart von Kontakt
"k LDF[1] Impulsoperation der nachfo
""\ LDFI[1] Operationsstart fir KEIMN Imj
""\ LDI[1] Operationsstart von Kontakt
fa LDP[1] Operationsstart fir Impuls a
'\k LDPI[1] Operationsstart fir KEIN Imj
"'\ OR[1] Einzelne Parallelverbindung
""k ORF[1] Serielle Verbindung fiir Imp
""x ORFI[1] Parallele Verbindung far KEI
""% ORI[1] Einzelne Parallelverbindung _
POE Liste | Favoriten | Verlauf | Modul | Bibliothek |

 Der Focus wird auf das Element bewegt, dessen Zeichenfolge mit der in der Werkzeugleiste eingegebenen Zeichenfolge
(Elementname oder Schliisselwort, enthalten in der Elementbeschreibung) tibereinstimmt.

* Die Elemente, die in der ausgewahlten Kategorie enthalten sind, werden angezeigt.

Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.

[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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2.4 Daten drucken

In diesem Abschnitt wird das Drucken der im GX Works3 erstellten Daten beschrieben.

Fenster
[Projekt] = [Drucken] (&)

Drucken x|

Druckelement{I) Einstellung nach Element (Kontaktplan)

[¥] Alles drucken Programm auswahlen(C)

~{¥] Kontaktplan Hicht drucken Drucken
-8 5T 3 [Progrou

(] FBJFUN e bR
-{¥] Operandenkommentar
~[¥] Operandenspeicher Fokhen

%] Operandeninitialwert

Systemparameter | <-Alles lschen(0)
Steuerungs-CPU
{%] Moduiinformationen Zusatzinformatonen(Y)

--{¥] Projektinhaltsliste [¥] Operandenkommentar

- [¥] Produktinformationsliste [ StatementjHinweis

--[¥] StatementHinweis
--[¥] Operandenliste
E Querverweis 1
E Querverweis 2

- {%] Prifergebnis

[¥] Label und Operanden anzeigen

Druckreihenfolge festiegen

Mach oben{l, |Nad’1unb&n{D)‘ ‘DruderEnstellungan(P)...l | Seite einrichten... ‘ | Druckvorschau | | Drucken... | | Schliefen | [ Abbrechen I

Wenn keine Daten oder nur lesegeschitzte Daten in den Listen ,Drucken” und ,Nicht drucken” existieren, wird X in der
Checkbox der jeweiligen Druckobjekte angezeigt.

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie die zu druckenden Daten und konfigurieren Sie die jeweiligen Einstellungen.

2. Wahlen Sie den Drucker und die Seiteneinstellung, indem Sie die Schaltflachen [Drucker einrichten] und [Seite
einrichten] betatigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache [Drucken].

Prifen Sie in der Druckvorschau die Druckansicht der jeweiligen zu druckenden Daten. Weitere Details und Hinweise
entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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3 PROJEKT-MANAGEMENT

In diesem Kapitel werden der grundsatzliche Handhabung und die Verwaltung von Projekten behandelt.

3.1 Projektdatei und Datenkonfiguration

Die mit GX Works3 erstellten Projekte werden in Arbeitsbereich-Formaten oder Einzeldateiformaten gespeichert.
Die im Projekt erzeugten Daten werden in der Projektansicht angezeigt.

Dateiformat

Arbeitsbereich-Format

Ein Arbeitsbereich kann mehrere Projekte gleichzeitig verwalten. Wenn ein System konfiguriert wird, das mehrere CPU-Module

enthalt, muss fir jedes CPU-Modul eine Projektdatei angelegt werden.

Werden Projekte im Arbeitsbereich-Format gespeichert, kdnnen Projekte im selben System verwaltet werden.
Weitere Details zur Konfiguration von Arbeitsbereichen entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.

[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E).

Einzeldateiformat

Das Einzeldateiformat ist ein Format, das keinen Arbeitsbereich bendtigt.

Projekte, die als einzelne Datei gespeichert sind, kdnnen verwaltet werden, ohne dass auf die Ordnerstruktur und die
Dateikonfiguration Riicksicht genommen werden muss. Dadurch kénnen Operationen wie beispielsweise das Andern der
Projektbezeichnung oder das Kopieren und Einfligen von Projekten sowie der Austausch von Projektdaten einfach mit
Applikationen wie etwa dem Windows® Explorer ausgefihrt werden.

Konfiguration der Daten

In der Projektansicht angezeigte Daten

Die Daten werden in der Projektansicht so wie unten dargestellt in einer Baumstruktur angezeigt. (Die Bezeichnungen der

Daten entsprechen der Voreinstellung.)

EDaten zur Konfiguration von Modulen

Abbildung Bezeichnung Beschreibung

ET Medulkenfiguration

Modulkonfigurationsansicht | Das System eines Projekts wird grafisch dargestellt.

3 PROJEKT-MANAGEMENT 1
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HEProgrammdaten

Abbildung

Bezeichnung

Beschreibung

B @™ Programm

#%1 Anfang
B i Zykus
ardProgramm
=l ProgPou
B Lokales Label
o) Programm @
= & ProgPoul
rii Lokales
B w
= -:fi MAIN
= (3 000:Block ®
EE Lokales Label
ﬁ Programm &
rklus &

etyProgramm e~

= FRls
= & ProgPou?
B2 Lokales Label
m Programm
141 Ereignic
1 Standby
1 Kein Ausfahrungstyp

& Unregistriertes Programm @

Ausfiihrungstyp

Programmdatei
Programmeinheit
Lokale Label
Programm

Arbeitsbereich
(Programm)

Funktionsbaustein

Programm

Ausflihrungstyp
Programmdatei
(far Sicherheit)

Ausfiihrungstyp

Unregistriertes

Ausflihrungstypen Einstellung fir die Art der Ausfiihrung eines Programms
Damit ein Programm in einem CPU-Modul ausgefihrt wird,
muss es einem Ausfiihrungstyp zugewiesen werden.

Programmdatei Datei, die ein Programm enthélt. Erzeugen Sie fir jede

Ausflihrungsart separate Dateien. Die erzeugten Dateien
werden dann in das CPU-Modul (ibertragen.

Programmeinheit

Diese Daten bilden ein Programm.

(POE)

Lokale Label Lokale Label kénnen nur in der zugehdérigen
Programmeinheit verwendet werden.

Programm Ein Programm kann im Kontaktplan oder Strukturiertem Text
erstellt werden.

Arbeitsblatt Programmdaten, die in der Funktionsbausteinsprache oder

(Programm) Kontaktplan erstellt wurden.

Funktionsbaustein

Diese Daten bilden einen AS-Funktionsbaustein.

Programm Die Daten des AS-Funktionsbausteins werden in
Ablaufsprache erstellt.

Programmdatei Datei, die ein Sicherheitsprogramm enthalt

(Fir Sicherheit)

Unregistriertes Programm

Ordner, der temporar Programme enthalt, denen noch

Programm keine Ausfiihrungsart zugewiesen wurde. Wird eines der
hier gespeicherten Programme in die SPS Ubertragen, wird
es nicht ausgefiihrt.

FB-Datei Datei, die Funktionsbausteine enthalt
FB/FUN Die FB-Datei wird in das CPU-Modul tbertragen.
5 FBFILE &—— FB'D?tei ) Funktionsbaustein Daten, die zu einem Funktionsbaustein gehtren
= @ FbPou II_:u:kItloEst;alustem (POE)
B ¢ alales o okale Label
8a Lokales Label Lokale Label Lokale Label kénnen nur in dem zugehdrigen
™ Programm Programm
e FtF'-ul Funktionsbaustein verwendet werden.
Arbeitsbereich Programm Ein Fun?(tionsbaustein kann im Kontaktplan oder
(Programm) Strukturiertem Text erstellt wurden.
B FEFILEL o FB-Datei Diese Daten werden in dieser Bedienungsanleitung als
= B FoPou2 (fiir Sicherheit) "FB-Programm" bezeichnet.
] .
%’] ;°"‘a|e" s Arbeitsblatt Daten des Funktionsbausteins, die in der
e . (Programm) Funktionsbausteinsprache oder Kontaktplan erstellt wurden.
B FUNFILE o FUN-Datei
= B FunPou @ - Funktion FB-Datei Datei, die Funktionsbausteine fiir ein Sicherheitsprogramm enthélt
B2 Lokales Label ~ Lokale Label (Fur Sicherheit)
M Programm - Programm FUN-Datei Ordner, der Funktionen enthalt
= & FunPoul Die Funktionen werden in der FUN-DATEI
o Arbeitsbereich in das CPU-Modul libertragen.
> - (Programm) Funktion Datei, die zu einer Funktion gehdren
ED FUNFILEL @ FUN-Datei (POE)
= [ FunPou? (fiir Sicherheit)
Lokale Label Lokale Label kénnen nur in der zugehdrigen Funktion
verwendet werden.
Programm Eine Funktion kann im Kontaktplan oder Strukturiertem Text
erstellt wurden.
Diese Daten werden in dieser Bedienungsanleitung als
"FUN-Programm" bezeichnet.
Arbeitsblatt Daten der Funktion, die in der Funktionsbausteinsprache
(Programm) oder Kontaktplan erstellt wurden.
FUN-Datei Datei, die Funktionen fur ein Sicherheitsprogramm enthalt
(FUr Sicherheit)

3 PROJEKT-MANAGEMENT
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HLabel-Daten

Abbildung Bezeichnung Beschreibung
= Globale Label Auf Globale Label kdnnen alle Programmeinheiten und
B (& Label Funktionsbausteine des Projekts zugreifen.
o (& Globales Label
- | Globale Label Modul-Label Label zum Zugriff auf E/A-Signale oder dem Pufferspeicher
Modul-Label von Modulen
Globales
Sicherheits-Label Globales Sicherheits-Label | Ein globales Label fir ein Sicherheitsprogramm
Gemeinsam verwende- Gemeinsam verwendetes | Ein globales Label, das sowohl innerhalb eines
tes globales Standard-/ X . i X
Sicherheits-Label globales Standard-/ Sicherheitsprogramms als auch innerhalb eines
Sicherheits-Label Standardprogramms verwendet werden kann.
Systemstruktur
- Funktion Systemstruktur Struktur, die in der Datenbank der Systemlabel eingerichtet ist
Lokale Label Definierte Struktur Daten, die eine Struktur als Datentyp definieren

Diese Daten kénnen als Datentyp fiir alle Label verwendet
werden, die im Projekt definiert werden kénnen (auler fur
rekursive Definitionen in der definierten Struktur).

Fir Modul-Label benétigte
Strukturen

Die fir Module benétigten Strukturen werden automatisch
registriert.

HEOperandendaten
Abbildung Bezeichnung Beschreibung
Programmspezifischer Diese Operandenkommentare kénnen in den
= ﬁ Operand Operandenkommentar Programmdateien verwendet werden, die die gleiche
&} Operandenkommentar Programmspezifi- Bezeichnung tragen.
B ™ Programmspezifische Opera sche Operanden- - ; N .
t' MAIN kommentare Gemeinsame Diese Operandenkommentare kdnnen von verschiedenen
e e et Alilgemeiner Ope- Operandenkommentare Programmen verwendet werden.
B f&) Operandenspeicher randenkommentar Operandenspeicher Daten, die Werte enthalten, die in Operanden im CPU-Modul
&= MAIN Operandenspeicher geschrieben oder aus Operanden gelesen werden.

B fe=' Operandeninitialwert
pu. MAIN

Operandeninitialwert

Initialer Operandenwert

Daten, die Werte definieren, die Operanden annehmen sollen,
wenn das CPU-Modul in die Betriebsart RUN geschaltet wird.
L] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

HParameterdaten

Datenstruktur und Generierung der Daten. (==~ Seite 27 Einstellen der Parameter)

BAndere Daten

Abbildung

Bezeichnung

Beschreibung

= & Modulinformationen

Modul-POE (Verknipfung)

Verkniipfung mit der Modul-POE, die im Elementauswahl-
fenster registriert worden ist

= ¢ D0D0:RITIC24
£ Modulparameter Remote-Passwort Indem fiir das CPU-Modul ein Passwort eingerichtet wird,
> Module Extended Parameter Modul-POE kann der Zugriff auf die CPU durch andere Module als ein
J1- Modul-POE (Verknipfune  &— (VerknUpfung) RN71EN71, einem seriellen Schnittstellenmodul oder der

integrierten Ethernet-Schnittstelle gesperrt werden.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Remote-Passwort

£:, Remote-Passwot ——— =8

3 PROJEKT-MANAGEMENT
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3.2 Generierung einer Projektdatei

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen von GX Works3 beschrieben, wie beispielsweise das Erzeugen, Offnen und
Speichern von Projekten.

Erzeugen eines Projekts

Fir ein Sicherheitsprogramm muss ein Anwender registriert werden. Bei der Erstellung eines neuen Projekts miissen die

Anwenderinformationen fiir die Funktion der Anwenderauthentifizierung vorliegen.

Fenster
[Projekt] = [Neu] ([1)

MNeu 3
Serie [l Rcpu -
Typ | i Ro4 hd ‘
Programmsprache |ﬁ Kontaktplan v ‘

| oK | | Abbrechen |
Arbeitsschritte

Nehmen Sie die Einstellungen vor und klicken Sie auf [OK].

HVon GX Works3 nicht unterstiitzte Serien

Wird eine SPS ausgewahlt, die von GX Works3 nicht unterstitzt wird (MELSEC System Q, L-Serie, FX-Familie), wird

GX Works2 geéffnet und dort ein neues Projekt angelegt.

Falls GX Works2 auf dem PC installiert ist, wird es automatisch gestartet. Wenn GX Works2 nicht installiert ist, fiUhren Sie das
Programm "setup.exe" mit der Installations-DVD-ROM von GX Works3 (Disk 2) aus.

HErzeugen eines Projekts fur eine RnENCPU
Die RnENCPU belegt zwei Steckplatze auf dem Baugruppentrager, einen fir den CPU-Teil und einen fir den Netzwerk-Teil.

Nach der Erstellung neuer Daten wird in der Modulkonfigurationsgrafik nur der CPU-Teil angezeigt. Platzieren Sie ein
CPU-Erweiterungsmodul (_RJ71EN71) in der Modulkonfigurationsgrafik/in der ,E/A-Zuweisungseinstellung“ der
Systemparameter, und setzen Sie dann den Netzwerk-Teil.

Anlegen eines Projekts durch Auslesen der Daten aus der SPS

Werden Daten aus der SPS gelesen, ohne vorher ein neues Projekt anzulegen, wird ein neues Projekt mit den aus dem CPU-Modul
und den Sondermodulen gelesenen Daten angelegt.
Wenn fiir das Projekt Anwenderinformationen registriert wurden, ist eine Anwenderauthentifizierung erforderlich.

Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E).
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Offnen von Projekten

Offnen eines Projekts, das im PC oder einen anderem Speichermedium gespeichert ist.

Wenn fiir das Projekt Anwenderinformationen registriert wurden, ist eine Anwenderauthentifizierung erforderlich.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Fenster
[Projekt] = [Offnen] (E¥)

E5 Offnen 2
Suchen in: GXW3 Projekte - O @
[ MName - Anderungsdatum Typ
o~ {EProjektl. g3 12.02.201612:10 GX3-Datei
Zuletzt besucht
Desktop
Bibliotheken
Computer
= 9
@ .
Netzwerk ’ 3
Dateiname: - | Offnen
Datetyp: f\Gmeks}Pmph Cgx3) > | Abbrechen |
Titel(a):
Anderes Format:
[ Ein Projekt im Arbe ichformat &ffnen(W)... ]

\ Andern Sie die Fenster mit dieser Schaltfische zur Verwendung des
LI Arbeitshereichformat-Projekts. (MELSOFT-Navigator unterstitzt dieses Format.)

Arbeitsschritte

Wiéhlen Sie die Datei, und klicken Sie auf [Offnen].

Weitere zu beachtenden Hinweise und das Vorgehen beim Offnen von Sicherheitsprojekten und Projekten, die im
GX Works2-Format vorliegen, entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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Speichern von Projekten

Speichern des Projekts im PC oder einem anderen Speichermedium.

Speichern von Projekten unter der angegebenen Bezeichnung

Fenster

[Projekt] = [Speichern unter]

A speichem ot (===
ke XKW Projeze - @ =@
- Hame ' Anderungudatum  Typ
5 i projentl g3 12022016 1215 - Dates
Zuletst besucht
Desitep
Bibbutheken
Computer
@
Hetrwetk o
Dateriame Pt 2] | Spachem
Debedyp G Wodcs Mol " gy - Agxechen
Titel{a}
Anderes Format:
Al Praeiet im Arbeitshereehformat specherm(i)
Arcierm Se e Ferster mt deser Schaltfliche s Verwerdung des
Arbensherachformat Frojekts. (MELSOFT-Navigator untersiutit deses Format)

Um das Projekt im Arbeitsbereich-Format zu speichern, klicken Sie auf [Speichern als Projekt im Arbeitsbereich-Format],
damit die Bildschirmanzeige umgeschaltet wird.

Arbeitsschritte

Nehmen Sie die Einstellungen vor und klicken Sie auf [Speichern].

Uberschreiben von Projekten

Arbeitsschritte
Wahlen Sie [Projekt] = [Speichern] (H).

Loschen von Projekten

Loéschen des Projekts im PC oder einem anderen Speichermedium.

Fenster

[Projekt] = [Loschen]

Loschen
Zielpfad speichern(F):
D:\GX_Works3\EXW 3 Projekte Du.(B)... ‘
Projektists:
MName Arbeitsbereichsna... Typ Titel Dateityp
fxﬁ .. Mach oben,
5 Projektl ROD4 GX Works3-Projekt
Laschen(D)
Projektl Schiiefien ‘
Arbeitsschritte

Wihlen Sie das zu I6schende Projekt (1), und klicken Sie auf [Léschen].

22 3 PROJEKT-MANAGEMENT
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3.3  Verwalten von Projektdaten

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie die verschiedenen Daten erzeugt werden.

Projektdaten

ENicht verwendbare Zeichenfolgen

Fur die Namen von Applikationsfunktionen, allgemeinen Anweisungen, Sonderanweisungen, anderen Anweisungen, etc.
verwendete Zeichenketten werden als reservierte Worter eingestuft. Die reservierten Woérter diirfen nicht fir Namen
verwendet werden. Wenn eine als reserviertes Word definierte Zeichenkette fiir einen Namen verwendet wird, tritt wahrend

der Registrierung oder Kompilierung ein Fehler auf.
Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
L[] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

EMaximale Anzahl Daten, die in einem Projekt erzeugt werden kann
Die folgende Tabelle zeigt die Anzahl der Daten, die fir jeden Datentyp erzeugt werden kénnen:

Bezeichnung des Datentyps RCPU FX5CPU

Programmeinheit 2048 2048

Funktionsbausteine und Funktionen 8192 960

FB-Datei 256 15

Andere Daten 800 800
Hinweis

Verwenden Sie fir die Bezeichnung der Daten den Unicode-Zeichensatz (Basic Multilingual Plane).
Wenn Zeichen aulerhalb der Unicode Basic Multilingual Plane angegeben werden, kénnen diese moglicherweise nicht mitim
Programm bearbeitet werden.

Erzeugen von Projekten

Erzeugen von neuen Daten im Projekt.

Fenster

Wahlen Sie die Daten in der Projektansicht und wahlen Sie dann [Projekt] = [Datenoperationen] = [Neue Daten] (F)/
Rechtsklick und Auswahl [Neue Daten] (Cf) aus dem Kurzmendi.

Meue Daten E
Basiseinstellung

Datentyp () Programmblock E

(Datenname) ProgPoul

Detaileinst.
Programmkonfiguration
Programmsprache 4# Kontaktplan F
Programmdatei
Ausfahrungstyp Unregistriertes Programm E
Programmdatei zum Hinzufiigen de

oK | | Abbrechen

Arbeitsschritte

Nehmen Sie die Einstellungen vor und klicken Sie auf [OK].
Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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Hinweis

» Wenn durch die oben beschriebene Methode Funktionsbausteine oder Funktionen hinzugefligt werden, bleiben die FB-
und die FUN-Datei im unkompilierten Zustand.

* Wenn eine FB- oder FUN-Datei vom kompilierten Zustand in den unkompilierten Zustand wechselt, befinden sich alle
Programme, in denen die Funktionsbausteine oder Funktionen verwendet werden, ebenfalls im unkompilierten Zustand.

» AS-Daten und Programmbldcke in einer Programmiersprache auler AS (Kontaktplan, Strukturierter Text, Strukturierter
Kontaktplan/Funktionsbausteinsprache) kdnnen nicht gemeinsam in der selben Programmdatei verwendet werden.

Bearbeiten von Projekten

Andern von Datenbezeichnung

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie die zu dndernde Bezeichnung in der Projektansicht.
2. Wahlen Sie [Projekt] = [Datenoperationen] = [Daten umbenennen]/Rechtsklick und Auswahl [Daten umbenennen] aus

dem Kurzmendi.

3. Andern Sie die Bezeichnung, und klicken Sie auf [Exted.

Kopieren/Einfligen von Daten

Durch das Kopieren kénnen bearbeitete Projektdaten in anderen Projekten verwendet werden.

Unterschiedliche Datentypen in der Quelle und im Ziel kdnnen nicht kopiert/eingefligt werden.

Bei Projekten mit unterschiedlichen CPU-Modultypen in der Quelle und im Ziel kdnnen Daten nicht kopiert/eingefigt werden.

Arbeitsschritte
1. Wahlen Sie die zu kopierenden Daten in der Projektansicht.
2. Wahlen Sie [Projekt] = [Datenoperationen] = [Daten kopieren] (=2 )/Rechtsklick und Auswahl [Daten kopieren] (52) aus
dem Kurzmendi.
3. Wahlen Sie den Zielordner (einstufige obere Hierarchie der Quelldaten) in der Projektansicht oder im anderen Projekt.

4. wahlen Sie [Projekt] = [Datenoperationen] = [Daten einfligen] (I )/Rechtsklick und Auswahl [Daten einflgen] (&) aus

dem Kurzmend.
Falls im Ordner, in dem die Daten eingefligt werden, bereits eine Datei mit demselben Namen existiert, wird die eingefuigte
Datei automatisch umbenannt.

Beispiel
Wenn sich der CPU-Modultyp in der Kopierquelle und im -ziel unterscheiden, kénnen Sie jeden Editor einzeln

6ffnen und die entsprechenden Daten kopieren.

Hinweis

+ Das eingefligte Programm befindet sich im unkompilierten Zustand.

« Die Strukturen/Funktionsbausteine, die in den globalen Labeln verwendet werden, kdnnen nicht kopiert werden.
Falls im Ordner, in dem die Daten eingefligt wurden, keine Struktur/kein Funktionsbaustein mit demselben Namen existiert,
werden die eingefligten Daten zu einem undefinierten Datentyp.

+ Das Einfuigen von globalen Labeln wird abgebrochen, wenn die maximale Anzahl Label (20480) erreicht ist. Korrigieren Sie
die Anzahl der Globalen Label in den Quell- und Zieldaten, und wiederholen Sie das Einfiigen der Daten.

EProgrammdatei
Beim Kopieren einer Programmdatei werden die Programmeinheiten in der ausgewahlten Programmdatei kopiert.

Beim Kopieren von Daten in ein anderes Projekt konnen die allgemeinen Operandenkommentare mit kopiert werden, wenn
die folgende Option aktiviert ist.
* [Werkzeuge] = [Optionen] = "Editieren" = "Kopieren" = "Betriebeinstellungen"
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Loschen von Daten

Léschen von Daten in einem gedffneten Projekt.

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie die Bezeichnung der zu I6schenden Daten in der Projektansicht.

2. Wihlen Sie [Projekt] = [Datenoperationen] = [Daten I6schen]/Rechtsklick und Auswahl [Daten I6schen] aus dem Kurzmend.

Eigenschaften

Anzeige der Eigenschaften von Daten wie etwa Ordner, Parameter und Programmen

Titel und Kommentare kénnen allen Arten von Daten hinzugefiigt werden.

Fenster

Wahlen Sie die Daten in der Projektansicht und wahlen Sie dann [Projekt] = [Datenoperationen] = [Eigenschaften] (& )/
Rechtsklick und Auswahl [Eigenschaften] (&) aus dem Kurzmen.

Eigenschaften @
Allgemein | Kommentar

E Datenname
Datenname Projekt
Titel
Letzte Anderung 16.02.2016 12:51:27

==

Arbeitsschritte

Nehmen Sie die Einstellungen vor und klicken Sie auf [OK].

3.4  Weitere Funktionen zur Arbeit mit Projekten

CPU-Modultyp eines Projekts andern

Der Typ des CPU-Moduls kann in einem geoffneten Projekt geandert werden.

Wenn eine Projektrevision gestartet wurde, wird die Revision fortgesetzt, nachdem der CPU-Modultyp geandert wurde.
Diese Funktion wird von einer FX5CPU nicht unterstutzt.

Weitere Details und eine Aufstellung der Daten, die bei einer Anderung des CPU-Modultyps geéndert werden, finden Sie im
folgenden Handbuch.

L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Vergleich von Projekten

Ein gedffnetes Projekt kann mit einem anderen Projekt verglichen werden. Verwenden Sie diese Funktion, um den Inhalt von

zwei Projekten zu vergleichen oder um Anderungen in einem Programm zu lokalisieren.
Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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Revisionsliste des Projekts

Registrierung von Projektrevisionen und Verwaltung der Revisionsinformationen.

Ein alterer Projektstatus kann mit Hilfe der registrierten Revisionsinformationen wieder hergestellt werden.
Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Verwaltung von Profilen

In GX Works3 kénnen Profile registriert werden.

Profile sind Daten, die Informationen zu den angeschlossenen Geraten (wie etwa Typenbezeichnungen) enthalten.

Profile werden von jedem PC verwaltet und von GX Works3 und dem MELSOFT Navigator gemeinsam verwendet. Dadurch
kénnen Profile, die in GX Works3 eingerichtet werden, auch im MELSOFT Navigator benutzt werden.

Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.

L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

3.5 Projekte aus GX Works2 und unterschiedlichen
Versionen von GX Works3

Ein mit GX Works2 erstelltes Projekt kann in GX Works3 geoffnet und der Typ des CPU-Moduls geéndert werden. Diese
Funktion unterstutzt nur Projekte, die fir eine MELSEC System Q Universal-SPS-CPU/Hochleistungs-Universal-SPSCPU
oder ein Grundgerat der FX3U-/FX3UC-Serie erstellt wurden.

Bei Projekten, die mit niedrigeren Versionen von GX Works3 erstellt wurden und die in der aktuellen Version gedffnet werden
sollen oder die in der aktuellen Version erstellt und in niedrigeren Versionen von GX Works3 verwendet werden sollen, sind
verschiedene Hinweise zu berlicksichtigen.

Weitere Details dazu sowie eine Ubersicht von neuen und geénderten Funktionen entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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4 MODULKONFIGURATIONSDIAGRAMME UND
PARAMETER

In GX Works3 kénnen die Parameter fur eine SPS im Modulkonfigurationsdiagramm so eingestellt werden, als ob das
tatsachliche System konfiguriert wird.
Die Parameter kdnnen in der Projektansicht in der gleichen Art und Weise konfiguriert werden wie bei GX Works2.

Generieren von Modulkonfigurationsdiagrammen

Wenn ein Modulkonfigurationsdiagramm verwendet wird, lassen sich die folgenden Operationen einfach ausfiihren.

Element

Grafische Anzeige der derzeitigen Systemkonfiguration der SPS

Einstellen von Parametern fiir Module

Eingabe von Start-E/A-Adressen (wird nicht von einer FX5CPU unterstiitzt)

Angabe des Vorgabewerts fiir die Anzahl der Adressen (wird nicht von einer FX5CPU unterstitzt)

Prifen der Netzteilkapazitat und E/A-Adressen (wird nicht von einer FX5CPU unterstltzt)

Prifen der Systemkonfiguration

Weitere Details zum Einstellen der Parameter im Modulkonfigurationsdiagramm und zur Multi-CPU-Konfiguration entnehmen
Sie bitte dem folgendem Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

4.1 Einstellen der Parameter

Zum Betrieb einer speicherprogrammierbaren Steuerung miissen fiir die Module Parameter eingestellt werden.
Im Folgenden wird erlautert, wie Parameter in der Projektansicht eingestellt werden.

Projektansicht Dargestelltes Objekt | Beschreibung

Systemparameter Hier werden Einstellungen vorgenommen, die fiir die Konfiguration des Systems
erforderlich sind, wie etwa die Modulkonfiguration.

"System" bezieht sich hier bei der iQ-R-Serie auf ein System mit einem
Hauptbaugruppentrager, an dem Uber Erweiterungskabel
Erweiterungsbaugruppentrager bzw. RQ-Erweiterungsbaugruppentrager angeschlossen
sind oder bei der iQ-F-Serie auf ein CPU-Modul, an dem weitere Module und Adapter
angeschlossen sind.

1, Parameter
§' Systemparameter
= (% ROSCPU
CPU-Parameter
. Modulparameter

| Parameter der Speicherkarte

= [, Modulinformationen
= -y 0000:RX10 (Parameter der Hier werden Einstellungen vorgenommen, die den Betrieb des CPU-Moduls beeinflussen.

# Modulparameter steuernden CPU) Dies umfasst Einstellungen zu Dateien, Speicher/Operanden und Programmen.

A Modul-POE (Verknipfunc Modulinformationen Parameter, die fiir E/A- und Sondermodule eingestellt werden
f!- Remote-Passwort Dies umfasst initiale Werte und Einstellungen zur Aktualisierung der einzelnen Module.
Es existieren zwei Arten von Parametern: "Modulparameter" und "Erweiterte
Modulparameter”.
* Modulparameter: Ein Parameter fiir ein E/A- oder Sondermodul. Dies schlieft initiale
Werte und Einstellungen zur Aktualisierung ein.
» Erweiterte Modulparameter: Ein Parameter fiir ein bestimmtes Sondermodul. Dieser
Parameter wird separat von den Modulparametern gelesen/geschrieben.
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Gemeinsame Vorgehensweise beim Einstellen von Parametern

Bedienung des Parameter-Editors

Die Systemparameter, Parameter der steuernden CPU sowie die Modulinformationen werden entsprechend ihres

Verwendungszwecks angezeigt.
Hinweise zur Einstellung der Parameter enthalt das Feld "Erlauterung".
Als Suchbegriff kann ein Wort aus den einzustellenden Parametern oder dem Feld "Erlauterung” eingegeben werden.

| D010:RITLGF11-T2 Modulparameter
Liste der Einstellungselements Einstellung
Elem. Ersstell.
(2 suchendes Enstehungssiemert enget] mh]
L 1 == =
Sadonetn Lokale Station Statusfarbe [Farbe/Hintergrundfarbe]
“F B2 = Netzwerknummer
(T Nriche Bt Netzwerknummer 1 '/ M Kein Fehler:
f:““’w s owa—— Standardeinstellung: Blau/Weil
\Jtowerknummer i Jut ter-Edits . .
5onmummar E';“f" PasTotods Sorameiet: = Mx Nicht Standardeinstellung:
P ato . Paramakarcislell Maikons Schwarz/Weify
| N N Erste bei Grund-und fvendung Parameter m Mit Fehler: [IEIOGER

= st ricre klache Eratalnger M Keine Einstellung ~ Schwarz/Grau
ferupt-Einstedungen erforderlich:
framatemame
framisches Routing
isemplang von andenen Stat

o=ty

Erlauterung
Legen Sie die Stationsnr. des CC-Link IE Fiedd-Netrwedamoduls fest
efbaneich]
1his 120
Master-Station muss nicht eingestelt werden, da T festgelegt ist
Wenn “S\.b'o\nﬂmée ‘Arbet des Host-Parameters’ bestimmt, konfigusieren Sie die “Stationsnr.” fir die
M nach ) E

] [ Standardeinstel
Pl | esaneel |

Status-Icons

o Standardeinstellung geéndert Q Fehler

Priifen der Parameter

Parameter kdnnen mit zwei verschiedenen Methoden gepruft werden:

* Prufen, ob im Parameter-Editor ein Eingabefehler aufgetreten ist.
Klicken Sie im Parameter-Editor auf die Schaltflache [Prifen].

* Prifen, ob in den fiir das Projekt eingestellten Parametern ein Fehler ist.
Wahlen Sie [Werkzeuge] = [Parameter priifen)].

Einstellen der Systemparameter

Stellen Sie die Parameter ein, die den Betrieb des gesamten Systems beeinflussen, wie beispielsweise die E/A-Zuweisung,
Einstellungen flr ein Multi-CPU-System, und die Einstellungen zur Synchronisation.

Bei einer FX5CPU kénnen keine Einstellungen fir ein Multi-CPU-System und zur Synchronisation vorgenommen werden.
Nahere Informationen zur Einstellung der Parameter enthalten die folgenden Bedienungsanleitungen.

* Einstellung E/A-Zuweisung: MELSEC iQ-R Modulkonfigurationshandbuch, MELSEC iQ-F FX5 Bedienungsanleitung (Anwendung)
« Einstellungen fir ein Multi-CPU-System: MELSEC iQ-R CPU-Modul — Bedienungsanleitung (Anwendung)

- Einstellungen zur Synchronisation der Module: L1 MELSEC iQ-R Inter-Module Synchronization Function Reference Manual
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Einstellen der Parameter

Arbeitsschritte

1. Kiicken Sie in der Projektansicht doppelt auf "Parameter" = "Systemparameter”.

2. Wiahlen Sie die einzustellenden Parameter in den Registerkarten [E/A-Zuweisung], [Multi-CPU-Einstellungen] oder
[Synchronisation der Module untereinander].

3. Nehmen Sie die Einstellungen vor und klicken Sie auf [OK].

HFalls ein Modul aus der E/A-Zuweisung geléscht wurde.

Die Parameter des geléschten Moduls werden in der Projektansicht als "Nicht eingestellt" dargestellt. Um den Zustand der
Parameter wiederherzustellen (um sie wieder in der E/A-Zuweisung anzuzeigen), wahlen Sie die Montageposition im Fenster
"Eigenschaften".

EWenn die Einstellung der E/A-Zuweisung vom Montagestatus gelesen wird

Der Montagestatus (Anzahl der CPU-Module, E/A-Zuweisungseinstellung (Modulname/-adresse), Anschlusseinstellung
Spannungsversorgung/Haupt-/Erweiterungsbaugruppentrager) kann nicht gelesen werden, wenn die Adresse des
Erweiterungsbaugruppentragers nicht korrekt gesetzt wurde.

Einstellen der Parameter der steuernden CPU

Stellen Sie die Parameter ein, die sich auf das CPU-Modul beziehen (die Host-CPU in einer Multi-CPU-Konfiguration).

Nahere Informationen zur Einstellung der Parameter enthalten die folgenden Bedienungsanleitungen.

 CPU-Parameter, Speicherkartenparameter: L1 MELSEC iQ-R CPU-Modul Bedienungsanleitung (Anwendung), MELSEC
iQ-F FX5 Bedienungsanleitung (Anwendung)

+ Modulparameter: L1 MELSEC iQ-R Ethernet-Bedienungsanleitung (Anwendung), MELSEC iQ-F FX5
Bedienungsanleitung (Anwendung)

Einstellen der Parameter

Arbeitsschritte

1. Kiicken Sie in der Projektansicht doppelt auf "Parameter" = "(Typ der SPS im Project)" = "CPU-Parameter"/
"Modulparameter"/"Speicherkartenparameter".

2. Nehmen Sie im Parameter-Editor die Einstellungen vor.

3. Klicken Sie auf die Schaltflachen [Anwenden] oder [OK].

Hinweis
Verwenden Sie fiir die folgenden Einstellwerte der Parameter den Unicode-Zeichensatz (Basic Multilingual Plane).
Wenn Zeichen auRerhalb der Unicode Basic Multilingual Plane angegeben werden, kdnnen diese mdglicherweise nicht mitim
Programm bearbeitet werden.
* File-Register-Einstellungen auf der Registerkarte "Dateien": Dateiname
« Initialer Wert auf der Registerkarte "Dateien": Name der Datei mit initialen Werten der Globalen Operanden
» Programmeinstellungen auf der Registerkarte "Programm": Programmname
* Einstellung zur FB/FUN-Datei auf der Registerkarte "Programm" Name der FB/FUN-Datei
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Einstellen der Parameter fluir E/A-Module und Sondermodule

Einstellung der Parameter von E/A-Modulen und Sondermodulen der Serien MELSEC iQ-R/System Q, die von GX Works3
unterstltzt werden.

Im Parameter-Editor kdnnen die "Schalter" eingestellt sowie Einstellungen zur Aktualisierung der Module des MELSEC System Q
vorgenommen werden.

Nahere Informationen zur Einstellung der Parameter enthalten die Bedienungsanleitungen der einzelnen Module.

Weitere Details und Hinweise zum Einstellen der Parameter, zur Generierung der Netzwerkkonfiguration und externer Gerate
sowie zum Prifen der Aktualisierungsoperanden entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.

[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Weitere Einstellungen und Hinweise fur Sondermodule

Die Einstellung der Start-E/A-Adresse, die initialen Einstellungen sowie die Einstellungen zur automatischen Aktualisierung
eines Sondermoduls kénnen in einer Tabelle angezeigt werden. Alle Einstellungen des Sondermoduls, auer der
Parametereinstellungen, kénnen tber ein Modulwerkzeug oder ein spezielles Werkzeug konfiguriert werden.

Weitere Details und Hinweise zum Priifen/Andern der Anzahl der Sondermodulparameter, zu modulspezifischen Meniis im
Parameter-Editor und zum Austausch der Parameter mit MELSOFT Navigator entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

4.2 Unterstiitzung von vordefinierten
Kommunikationsprotokollen

Mit der Funktion fur vordefinierte Kommunikationsprotokolle in GX Works3 kann ein Protokoll gewahlt werden, mit dem Daten
aus einem Modul gelesen bzw. an ein Modul tbertragen werden kénnen.

Weitere Informationen enthalten die folgenden Bedienungsanleitungen.

[T1 MELSEC iQ-R Serielle Kommunikation — Bedienungsanleitung (Anwendung)

L1 MELSEC iQ-R CPU-Modul — Benutzerhandbuch (Anwendung)

L[] MELSEC iQ-F FX5 User's Manual (Serial Communication)

[T1 MELSEC iQ-F FX5 — Benutzerhandbuch (Anwendung)

L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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5 REGISTRIEREN DER LABEL

Dieses Kapitel gibt eine Ubersicht (iber Label und beschreibt die Methoden zum Festlegen von Labeln.

5.1

Was sind Label?

Man unterscheidet vier Arten von Label: Label, die im Label-Editor festgelegt werden (Globale Label und lokale Label),
Modul-Label, die einem bestimmten Modultyp zugeordnet sind (Globales Label) und Systemlabel, die mit dem MELSOFT
Navigator interagieren.

Globale Label kdnnen als Systemlabel registriert werden.

Typ Beschreibung Generierungsmethode

Globale Label Label, die von allen Programmen eines Projekts verwendet werden kénnen. Legen Sie diese Label im Editor firr globale
Es gibt zwei Arten globaler Label: globale Label, die entweder in Standardprogrammen Label fest.
oder in Sicherheitsprogrammen verwendet werden kénnen, und gemeinsame globale
Label, die in beiden Programmtypen verwendet werden kdnnen.

Lokale Label Label, die nur innerhalb eines Programms verwendet werden kénnen. Legen Sie diese Label im Editor fiir lokale

Label fest.

Modul-Label Label, mit denen E/A-Signale und Pufferspeicheradressen eines Moduls bereits Figen Sie Modul-Label hinzu, wenn Sie ein
vordefiniert sind. neues Modul in das Projekt integrieren.
Wenn Modul-Label verwendet werden, kdnnen einfach anwendbare Programme erstellt | Modul-Label werden als globale Standard-
werden, ohne dass die internen Adressen des Moduls bekannt sein missen. Label generiert.
Diese Label kénnen nur in einem Standardprogramm verwendet werden.

Systemlabel Label, die unter den Produkten, die iQ Works unterstutzt, ausgetauscht werden kdnnen. | Globale Standard-Label kénnen im Editor fur
Diese Label werden durch den MELSOFT Navigator verwaltet. globale Label als Systemlabel registriert werden.

Nahere Angaben zu den Label-Typen, Klassen und Datentypen enthalten die folgenden Bedienungsanleitungen.
L1 MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)
[T1 MELSEC iQ-F FX5 Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

5.2

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Label festgelegt werden.

Registrieren von Labeln

Konfiguration des Label-Editors

Dieser Abschnitt beschreibt die Konfiguration des Label-Editors.

Das Erscheinungsbild des Editors hangt vom Typ der Label ab.

Beispiel p

Das Anzeigeformat und Details der Betriebseinstellungen fiir jede Funktion kénnen durch die folgende Option
eingestellt werden.
[Werkzeuge] = [Optionen] = "Andere Editoren" = "Label-Editor allgemein”
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Fenster

HGlobale Label
Projektansicht = "Label" = "Globale Label" = "(Globale Label)"

HLokale Label
Projektansicht = "Programm" = "(Ausflihrungstyp)" = "(Programdatei)" = "(Programmeinheit)" = "Lokale Label"

Werkzeugleiste
. ] o 3 - =
= R R En D&
LB T X |k Bt | @ 3 s
‘abeI—Editor (globaler Editor)
|
Gobal [Einstellung globale Label] m |
e R N
|1 |Label VAR _GAOBAL L2 Tt
|2 |Labet VAR_GLOBAL COMSTANT o
13 [Lehel VAR_GLOBAL CONSTANT 10
|4 [Lehel AR _GLOBAL_RETAN __~
5 Ll  VAR_GLOBAL CONSTANT =
(A " B
n '
=
L]
Arfangrwet Kormert. =
|Engabe
[Erpate
| Asspabe
L
|
Wort-/BE-Operand kann bei Beginn des Struktur-Anay festpelegt
Wort-Oper. Enstelung Bt-Operand-Enstebung
Vermenden Se den Wort-Opemnd im Be-Typlbel der Strukt
Wort-Operand starten | —| Be-Operand starten
Wort-Operand-0ffsat [ Bt-Operand-OffsetiM) =
Wort-Operand verwandat Wart des Bt-Oparand varwandaet Wart des
strukturierten Datentyps "1 strukturierten Datentyps "2
*1: Offsat-Wert, der den sunuwesenden Operand nicht wiedeshok *2: Offsat-Wert, der den 2uuwesanden Operand nicht wiederhok
] Systarnmarkar sol vorbehaktlich regstriert warden. [ sol warden. [[] Der Systemmerker 52 barets n dor Systemmarkardatanbank regstriert.
\Um dee Reserv, zur Regstr. (Freiga. fir d. Systemiabel austufiih., &
st e. Ubema. n die SystemibekDatenba. eff, [tk Sl m‘-b[j
Die Opt. "I SystarniabelDatenbank Gbem.” ausflhr. e fr Tregabe Brstete
D. Referenzsefanproj. muss nicht gedndert - @ Bt Syse
wer., wenn der zugewies. Oper, in Systermia, Ver.2 gedn, wird. Micht wiedergegeben: 0
“Hur di Q-R-/GOT 2000-Ser. 5. f. Systeriabed Ver.2 verfig. Gesamt: 0
i ene Onine-Programmind. austufi.,
. Sie die Onlne-Programmand. aus u. speich. Se s,

« Klicken Sie zur Auswahl der angezeigten Objekte auf [Anzeigeeinstellungen].
» Um Programme vor dem Kompilieren auf Fehler zu prifen, klicken Sie auf die Schaltflache [Prufen].
» Beim Datentyp "Struktur" oder "Funktionsbaustein" wird die entsprechende Hierarchie der Label angezeigt.
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Bearbeiten der Zeilen

EHinzufugen von Zeilen

Wird die Funktion "Neues Label (danach)" verwendet, wird das ausgewahlte Label kopiert und unmittelbar nach der
momentan ausgewahlten Zeile eingefugt.

Falls dem urspriinglichen Label bereits ein Wert zugeordnet ist, werden die Daten kopiert und dieser Wert erhéht.

Wenn einem globalen Label ein Operand zugeordnet ist, werden die Daten kopiert und die Operandenadresse erhoht.

Um leere Zeilen einzufligen oder Einstellungen zur Erhéhung der Werte (dezimal/hexadezimal) vorzunehmen, 6ffnen Sie bitte
die folgende Option.

* [Werkzeuge] = [Optionen] = "Andere Editoren" => "Label-Editor allgemein" = "Editoreinstellungen”

Arbeitsschritte
Wahlen Sie [Edit] = [Neues Label (davor)]( & )/[Neues Label (danach)](Z=).

HLo6schen von Zeilen (Loschen von Labeln)

Arbeitsschritte
Wiahlen Sie [Edit] = [Zeile I6schen](ZX).

Weitere Details und Hinweise zum Sortieren und Filtern von Labeln in der Anzeige entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Eingabe von Daten

Bezeichnung der Label

Bitte beachten Sie bei der Vergabe von Bezeichnungen fir Label die folgenden Grundregeln:

 Eine Bezeichnung fir ein Label darf keine Leerzeichen enthalten.
» Eine Bezeichnung fur ein Label darf nicht mit einer Ziffer beginnen.
+ Eine Bezeichnung fiir ein Label darf nicht mit der Bezeichnung eines Operanden Ubereinstimmen.

Hinweis

Verwenden Sie fiir Bezeichnungen der Label, Konstanten und initialen Operandenwerte den Unicode-Zeichensatz (Basic
Multilingual Plane).

Wenn flir Label-Namen und Konstanten Zeichen angegeben werden, die nicht zum Unicode-Zeichensatz gehoren, sind sie im
Programm nicht verwendbar.

Falls fur initiale Operandenwerte Zeichen angegeben werden, die nicht zum Unicode-Zeichensatz gehdren, sind sie eventuell
im Programm nicht editierbar.

Weitere Details und Hinweise zu Alias-Bezeichnungen sowie den Regeln und Préfixen bei der automatischen Vergabe
entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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5.3 Registrieren von Modul-Labeln

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Modul-Label festgelegt werden.

Registrierung als globale Label

Modul-Label werden registiert, in dem auf die Schaltflache [Yes] der Bestatigungsmeldung geklickt wird, die nach der
Ausfilihrung einer der folgenden Operationen angezeigt wird.

* Platzieren eines Moduls in das Modulkonfigurationsdiagramm und festlegen der Parameter

» Hinzufligen eines neuen Moduls aus der Projektansicht

Die registrierten Modul-Label werden in der Projektansicht unter "Globale Label" und auf der Registerkarte [Modul] im
Elementauswahlfenster angezeigt.

Um ein Modul-Label im Programm zu verwenden, geben Sie die Bezeichnung des Labels direkt ein oder entnehmen es per
Drag-and-drop dem Elementauswabhlfenster.

Weitere Details und Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

5.4 Registrieren von Systemlabeln

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie globale Label als Systemlabel registriert werden kénnen.
Ausschlief3lich globale Standard-Label unterstitzen Systemlabel.

Systemlabel

Werden die von MELSOFT Navigator verwalteten Systemlabel verwendet, konnen bei allen von iQ Works unterstltzten Produkten
(GX Works3, MT Developer2, GT Designer3) bei der Programmierung Label mit den selben Bezeichnugen genutzt werden.

Beim ersten Speichern eines Arbeitsbereichs durch MELSOFT Navigator wird eine Datenbank angelegt, in der die
Systemlabel verwaltet werden. Systemlabel kénnen in einem Arbeitsbereich nicht ohne die Systemlabel-Datenbank
verwendet werden.

Weitere Details und Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.

L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Registrieren von Labeln in der Systemlabel-Datenbank

Durch GX Work3 generierte globale Standard-Label kdnnen als Systemlabel registriert werden.
Wenn zum ersten Mal in der Systemlabel-Datenbank registriert wird, erzeugen Sie vorher mit MELSOFT Navigator einen
Arbeitsbereich und speichern Sie dort die GX Works3-Projekte.

Arbeitsschritte

1. Offnen Sie den Editor fiir globale Label.

2. Wahlen Sie die Label, die als Systemlabel registriert werden sollen, und klicken Sie auf [Zum Registrieren als
Systemlabel reservieren].

3. Klicken Sie auf die Schaltflache [In Systemlabel-Datenbank libernehmen].
Das Dialogfenster ,Prufung vor der Registrierung in der Systemlabel-Datenbank® wird angezeigt.

4. Priifen Sie die Liste der zu registrierenden Label und klicken Sie anschlieRend auf [Registrieren].
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Entfernen von Systemlabeln

Die Beziehung zur Systemlabel-Datenbank kann entfernt und aus einem Systemlabel wieder ein normales globales Label

gemacht werden.

Arbeitsschritte

. Offnen Sie den Editor fiir globale Label.

Wahlen Sie die Label, deren Bezug zu den Systemlabeln aufgehoben werden soll.

- Klicken Sie auf das Schaltfeld [Zum Austrag aus Systemlabel-Liste reservieren].

A W N

. Klicken Sie auf die Schaltflache [In Systemlabel-Datenbank Gbernehmen].
Das Dialogfenster ,Priifung vor der Registrierung in der Systemlabel-Datenbank” wird angezeigt.

5. Prifen Sie die Liste der zu entfernenden Label und klicken Sie anschlieRend auf [Registrieren].

Prifen der Systemlabel

Die Informationen der Systemlabel der GX Works3-Projekte kdnnen mit der Systemlabel-Datenbank verglichen werden, um

Unterschiede festzustellen.
Falls Unterschiede bestehen, korrigieren Sie die Informationen der Systemlabel der GX Works3-Projekte, und gleichen die
Informationen mit der Systemlabel-Datenbank ab.
Arbeitsschritte
1. Wahlen Sie [Edit] = [Systemlabel] = [Auf Synchronitat mit Systemlabel priifen].
2. Priifen und korrigieren Sie die Informationen im Dialogfenster "Priifen und mit Systemlabel synchronisieren”.

3. Klicken Sie auf das Schaltfeld [Weiterleiten].

Anderungen der Systemlabel-Datenbank importieren

Der geénderte Inhalt der Systemlabel-Datenbank kann in GX Works3-Projekte importiert werden, wenn die in einem Projekt
verwendeten Systemlabel in anderen Projekten geandert worden sind.

Automatischer Import der Anderungen

Arbeitsschritte

Klicken Sie im Bestétigungsfenster, in dem Sie gefragt werden, ob die Anderungen importiert werden sollen, auf [Ja]. Dieses
Fenster erscheint, wenn eine der folgenden Operationen in einem Zustand ausgefihrt wird, bei dem eine Meldung tber
veranderte Systemlabel angezeigt wurde.

« Offnen eines Projekts

» Speichern eines Projekts

+ Eintrag von Label in die Systemlabel-Datenbank

» Anzeige des Dialogfensters "Online-Datenoperationen”

« Start der Simulationsfunktion

Klicken Sie auf [Nein], um die Anderungen nach Priifung der Anderungen zu importieren.
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Importieren nach Priifung der Anderungen

Wenn sich die Informationen der Systemlabel der GX Works3-Projekte von der Systemlabel-Datenbank unterscheiden, wird
unten links in der Statusleiste von GX Works3 ein Icon eingeblendet.

Wenn dieses Icon angezeigt wird, priifen Sie bitte die Anderungen. Importieren Sie zusétzlich die Anderungen in das

GX Works3-Projekt.

Arbeitsschritte
1. Wahlen Sie [Edit] = [Systemlabel] = [Anderungen der Systemlabel-Datenbank priifen].
2. Priifen Sie die Informationen im Dialogfenster "Geanderten Inhalt der Systemlabel-Datenbank importieren".

3. Kiicken Sie auf die Schaltflache [Import].
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6 ERSTELLEN VON PROGRAMMEN

In diesem Abschnitt wird das Erstellen von Programmen erklart.

6.1

Die Programmierfunktion

Eigenschaften und Typen von Programmiersprachen

Die von GX Works3 unterstiitzen Programmiersprachen sind folgende:

Programmier | Name Beschreibung Erstellung des Spezifikationen
sprache Programms der Sprache
Kontaktplan Kontaktplan Eine grafische Programmiersprache, die Kontaktplane verwendet, die [Z5 Seite 39 Erstellen | LI MELSEC iQ-R
(Sicherheitsprog aus Kontakten und Ausgéngen zusammengesetzt sind. Im Kontaktplan- | von Kontaktplan- Programmieranleitung
ramme werden Editor kdnnen integrierte strukturierte Textfunktionen zur Bearbeitung von | Programmen (Programmgestaltung)
unterstitzt.) ST-Programmen verwendet werden.
ST Strukturierter Kontrollstrukturen wie beispielsweise Verzweigungen durch [Z5" Seite 56 Erstellen
Text konditionale oder Wiederholungen durch iterative Syntax lassen sich | von ST-Programmen
wie in Hochsprachen wie beispielsweise C handhaben. Durch die
Verwendung dieser Syntax lassen sich kurze und Ubersichtliche
Programme schreiben.
FBS/KOP Funktionsbau- | Eine grafische Programmiersprache zum Erstellen von [Z=" Seite 60 Erstellen
steinsprache/ Steuerungsprogrammen durch einfaches Platzieren und Verbinden von FBS/KOP-
Kontaktplan von Elementen. Programmen
AS Ablaufsprache | Eine grafische Sprache zur Darstellung der Ausfiihrungsfolge und der | [Z5 Seite 66 Erstellen
Ausfiihrungsbedingungen. von AS-Programmen

Eigenschaften und Typen von POE

Innerhalb eines Programms kdnnen die folgenden POEs verwendet werden:

POE

Beschreibung

Funktionsbaustein

Das ausgegebene Verkniipfungsergebnis hangt von den Werten im internen Speicher ab.

Funktion

Fir denselben Eingabewert wird stets dasselbe Verkniipfungsergebnis ausgegeben.

Eingabe von globalen bzw. lokalen Operanden

Um globale und lokale Operanden unabhangig voneinander zu verwenden, geben Sie die Operanden wie folgt ein:
Beachten Sie, dass die FX5-CPU keine lokalen Operanden unterstiitzt.
+ Globaler Standard-Operand: Geben Sie einen Operandennamen ein (Beispiel: D10

Globaler Sicherheits-Operand: Stellen Sie dem Operandennamen ein 'SA\' voran (Beispiel: SA\D10)
* Lokaler Standard-Operand: Stellen Sie dem Operandennamen ein ,#“ voran (Beispiel: #D10)

Lokaler Sicherheits-Operand: Stellen Sie dem Operandennamen ein 'SAW#' voran (Beispiel: SA\#D10)
Einzelheiten zu globalen/lokalen Operanden finden Sie im folgenden Handbuch:
L1 MELSEC iQ-R CPU-Module Bedienungsanleitung (Anwendung)

Eingabe von globalen bzw. lokalen Labeln:

Wenn ein globales und ein lokales Label mit demselben Namen vorhanden sind, wird das Label innerhalb eines Programms

wie folgt behandelt:

» Wenn ein globales und ein lokales Label festgelegt werden, und die Label-Namen anschlieBend im Programm eingegeben
werden: Behandlung als lokales Label.

» Wenn ein globales Label festgelegt wird, der Name des Labels im Programm eingegeben und anschlielend ein lokales
Label mit demselben Namen festgelegt wird: Behandlung als globales Label.

» Wenn ein lokales Label festgelegt wird, der Name des Labels im Programm eingegeben und anschlieRend ein globales
Label mit demselben Namen festgelegt wird: Behandlung als lokales Label.

Die globalen und lokalen Label lassen sich unterscheiden, indem im Dialogfenster ,Farbe und Schriftart” eine

unterschiedliche Farbe eingestellt wird.
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Erstellungsablauf

. Erstellen Sie Daten eines Programmblocks.

Legen Sie eine Ausfiihrungsfolge und einen Ausfiihrungstyp fest.

Erstellen Sie ein Programm.

Prifen Sie das erstellte Programm.

G A WN =

Kompilieren Sie das erstellte Programm.

Eine Darstellung des vollstandigen Ablaufes finden Sie hier:
[~ Seite 5 Ablauf von der Projekterstellung bis zum CPU-Betrieb

6.2 Einstellung Programmausfiihrungsfolge/-
ausfuhrungstyp

Dieser Abschnitt beschreibt die Festlegung der Ausflihrungsfolge und des Ausfiihrungstyps.

Einstellung der Programmausfuhrungsfolge

Legen Sie die Ausfiihrungsfolge der Programmblécke in der Programmdatei fest.
Das AS-Programm wird entsprechend der Blocknr. ausgefihrt. Priifen Sie die Blocknr. in der AS-Blockliste.

Fenster

* [Kompilieren] = [Programmdateieinstellung]
» Wahlen Sie in der Projektansicht eine Programmdatei und fiihren Sie einen Rechtsklick aus. Dann wahlen Sie
[Programmdateieinstellung] im Kurzmenu.

Programmdateiensteliung =

Legen Sie die Ausfi folge de fest.

Programmdateiname: MAIN |

Name der
Programmenheit

=) ProgPou Nach unten(D)
=] PregPoul -

&) ProgPoul
__ 2ol foslestn

1
2
3
4
5 _.J ProePous Nach Name festlegen
]
i

Mach oben{u)

Rehe Tieel |

: ) ProgPoud
(&) ProgPou

g/ Ertauterung

In die SPS geschrieben, wird diese als einin die Ausfih
Nach der FEND e I d

sind folgende Prog

der Q, S0 oder JMP.

- Unterprogramm.
- Intemupt-Pregramm.

abbrechen |

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie einen Programmdateinamen.

2. Legen Sie die Ausfiihrungsfolge fir die Programmblécke fest und klicken Sie auf [OK].
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Programmausfuhrungstypen

Far ein Programm kann eine der folgenden Ausfiihrungsarten vorgegeben werden: Initial, Zyklisch, Fester Zyklus, Ereignis,
Standby oder Keine Ausfuhrung.

Weitere Informationen enthalten die folgenden Bedienungsanleitungen.

[T1 MELSEC iQ-R CPU-Module Bedienungsanleitung (Anwendung)

[T1 MELSEC iQ-F FX5 Bedienungsanleitung (Anwendung)

Fir Sicherheitsprogramme kann ausschliellich der Feste Zyklus gewahlt werden.

Einstellmethode

Um die Ausfiihrungsart festzulegen, fiihren Sie einen Rechtsklick auf den Namen des betreffenden Programms aus und

wahlen Sie aus dem Kontextmenu [Programm festlegen] aus, oder ziehen Sie das Programm per Drag & Drop in die
Projektansicht.
Die in der Projektansicht festgelegte Ausfiihrungsart wird auf den CPU-Parameter ,Programm® angewendet.

6.3  Erstellen von Kontaktplan-Programmen

In diesem Abschnitt wird das Erstellen eines Kontaktplan-Programms erklart.

Eine genaue Beschreibung der Spezifikationen eines Kontaktplanprogramms entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
Bitte lesen Sie zuerst dieses Handbuch.
L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Beispiel
Das Anzeigeformat und die detaillierten Operationen fur jede Funktion kdnnen Uber die folgenden

Einstellungsoptionen festgelegt werden:
[Werkzeug] = [Optionen] = ,Programm-Editor* => ,Kontaktplan-Editor*
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Konfiguration des Kontaktplan-Editors

Fenster

Projektansicht = ,Programm* = ,(Ausfiihrungsart)® = ,(Programmdatei)” = ,(Programmbaustein)* = ,Programm*

P4 F Y P A Y
P F5 sF5 F6 sF6 F7 ES

1 —

1F ALk YIE 4ip

| —)g P
F9 sF9 cF cFIOl sF? sF& aF7? aFs

4 HF U W

‘ S oot |
aFS =af6 =aF7? safF5 | aF5 cafS cafio

S RBRRRBPEBRR -

FEEAAREY A

@®Werkzeugleiste

@®Kontaktplaneditor
—flsceeiben -] 1 | 2 | 3 | 4 | s | & | 2 | & | 9 | w 11 12
Linienelement ~— |-, T et v
+—— Hinweis
Teilungsleiste
+— (horizontal)
Zu Label
zugewiesener
Operand
Anzeige der
Netzwerkuiber-
schrift im Baum
Uberschrift =
fur Pointer ) |
® 15 e, :J & ¢ Operand
Uberschrift fiir i <Pl Court b of et sccunsnce =
Interrupt (I) i . o
— O
17 233
—
18 1270 | ﬁ
e en | [Bten, (RReL) }Iq FB-Instanz
—|- | BNt ouT1e —'_‘)_
20
—] A ol ® 3 A
\ 1 I 1 |1 [, R Umbruch-Symbol
5l Im_' ! LA ' iy Vi | N (Umbruch-Quelle)
Linienfeld mit
Umbruch-Symbol H 1) * [+ strukturiertem
(Umbruch-Ziel) i i | Text
23| -
{END }
4 1378
- - 1 Teilungsbalken
Schritthummer

"

Linke Sammelschiene

Umrissanzeige
Eingabebereich fiir Pointer
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Elemente

Objekt

Beschreibung

Zugehorige Operation

Modus-Anzeigebereich

Ein Bereich, in dem der jeweilige Modus wie beispielsweise Lesen/
Schreiben/Monitor-Lesen/Monitor-Schreiben angezeigt wird.

ESchaltmodus
W= Seite 42 Lesemodus/Schreibmodus/Monitor-
Lesemodus/Monitor-Schreibmodus

Schrittnr.

Die Anfangs-Schrittnummer eines Kontaktplanblocks.

Operand, der einem Label
zugeordnet ist.

Ein Operand, der einem Label zugeordnet ist.

Im Kontaktplan-Editor stehen Funktionen fiir das Suchen,

Ersetzen und Bearbeiten von Labeln zur Verfligung.

Ein Operand wird nicht angezeigt, wenn eine der folgenden

Bedingungen erfullt ist:

» Der Operand wurde durch Kompilieren des Programms
zugewiesen

« Es wird ein Label fur Array-Elemente verwendet

« Es wird ein strukturiertes Label verwendet

HEinstellungen

=5~ Seite 31 Registrieren von Labeln
WAnzeigen/Ausblenden

[Ansicht] = [Operand anzeigen] (E&})

Alias Ein alternativer Name fiir ein Label.

Im Kontaktplan-Editor stehen Funktionen fiir das Suchen,

Ersetzen und Bearbeiten von Labeln zur Verfligung.
Kommentar Ein Kommentar, der einem Operanden bzw. Label zugewiesen ist. | BMEingabe von Elementen
Netzwerkuberschrift Ein Kommentar, der einem Netzwerk zugewiesen ist. I=" Seite 48 Eingabe von Kommentaren,

Im Baum angezeigte
Netzwerkuberschrift

Eine Netzwerklberschrift, die in der Baumstruktur der
Projektansicht angezeigt wird.

Uberschrift fiir Pointer (P)

Ein Kommentar, der einer Pointer-Nummer zugewiesen ist.

Uberschrift fiir Interrupt (1)

Ein Kommentar, der einem Interrupt-Pointer zugewiesen ist.

Hinweis

Ein Kommentar, der einem Ausgang bzw. einer
Programmanweisung zugewiesen ist.

Uberschriften und Hinweisen
MAnzeigen/Ausblenden

[Ansicht] = [Kommentare anzeigen]/[Uberschriften
anzeigen]/[Hinweise anzeigen]

Rahmen fir integrierten
strukturierten Text

Ein Bereich zur Bearbeitung von ST-Programmen in Kontaktplan-Editor.

HEinfigen
5~ Seite 46 Einflgen von strukturiertem Inline-Text

FB-Instanz Eine Instanz eines in einem Kontaktplan-Programm verwendeten | MEinfigen L1 GX Works3 Bedienungsanleitung
Funktionsbausteins. (SW1DND-GXW3-E)

Operand Ein Wert oder Name eines Operanden bzw. Labels, der —
verarbeitet wird.

Umrissanzeige Ein Symbol, das den Status (erweitert/verkleinert) eines BAnzeigen/Ausblenden

Netzwerks anzeigt.

 [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor" =
,Kontaktplan-Editor* = ,Kontaktplan® =
+Anzeigeformat”

« [Ansicht] = [Umrisse] = [Umrisse anzeige/
ausblenden]

Anzeige in einer Zelle

Der Rest eines Operanden bzw. Labels wird durch
Auslassungspunkte ,, ... “ ersetzt, damit der Name in eine Zelle passt.

Anzeige umbrechen

Ein langer Operanden- bzw. Label-Name wird umbrochen, um in
eine Zelle zu passen.

Wenn der Label-Name immer noch nicht in einer Zelle angezeigt
werden kann, wird der Rest des Namens durch
Auslassungspunkte , ... “ ersetzt.

BMUmschalten der Anzeige
[Ansicht] = [Anzeigeformat fiir Operanden/Label
andern] = [Anzeige in einer Zeile]/Umbruch zulassen]

Linke Sammelschiene

Rechte Sammelschiene

Die Sammelschienen eines Kontaktplan-Programmes.

Werkzeugtipp

Die Informationen zum betreffenden Operanden/Label, die beim
Uberfahren mit der Maus angezeigt werden.

MAnderung des Anzeigeinhalts
[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor” =
,Kontaktplan-Editor* = ,Werkzeugtipps“

Anzahl der in einer Spalte
angezeigten Kontakte

Die maximale Anzahl von Zellen, die mit Kontakten, Ausgangen
und Anweisungen belegt werden kdnnen.

Wenn die maximale Anzahl von Kontakten Gberschritten wird,
wird die Zeile automatisch umbrochen.

WAnderung der Anzahl der Kontakte

[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor” =
,Kontaktplan-Editor* = ,Kontaktplan* =
+Anzeigeformat*

Symbol fiir Strompfadumbruch

Die Symbole fiir den Strompfadumbruch werden am Start- und
Zielpunkt des Strompfadumbruchs angezeigt.

Den Symbolen fiir Start- und Zielpunkt des Strompfadumbruchs,
die stets paarweise erzeugt werden, werden dieselben Nummern
(Seriennummern) zugewiesen.

Umbruchlinien kénnen nicht fir die Eingangs- und
Ausgangskreise von FB-Instanzen erzeugt werden.

6.3 Erstellen von Kontaktplan-Programmen
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Lesemodus/Schreibmodus/Monitor-Lesemodus/Monitor-Schreibmodus

Wenn der Modus auf Nur-Lesen oder Monitor-Lesen gesetzt ist, kdnnen Programme nicht direkt bearbeitet werden.
Allerdings wird das Programm durch die folgenden Operationen geéndert:

+ Anderung des Namens eines Quell-Funktionsblocks oder Léschen des Funktionsblocks.

+ Anderung oder Umwandlung der Eingangs-/Ausgangslabel des Quell-Funktionsblocks.

 Ersetzen der Operanden bzw. Label mit Hilfe der Ersetzungsfunktion unter Angabe des gesamten Projekts.
Verwenden Sie die Sicherheits-Funktion, um das Bearbeiten des Programms zu sperren.

Eingabe von Kontaktplan-Programmen

In diesem Abschnitt wird die Eingabe eines Kontaktplan-Programms erklart.
Einzelheiten zu Kontaktplan-Symbolen finden Sie in den folgenden Handblichern:
L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

[T1 MELSEC iQ-F FX5 Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Einfligen von Kontakten, Ausgangen, Anweisungen, Argumenten

Arbeitsschritte

HEinfligen aus dem Elementeingabe-Dialog
Geben Sie eine Anweisung und Argumente im angezeigten EIementeingabe-Diang*2 ein, indem Sie eine zu bearbeitende

Zelle™! auswahlen und auf diese doppelklicken, oder die Taste betatigen.

*1  Im ,Einfugemodus” (Betatigen Sie die Taste [iserdl], um in den Uberschreibmodus zu wechseln) werden die Anweisungen an der
Cursorposition eingefiigt. Wenn in der ausgewahlten Zelle bereits eine Anweisung eingefiigt wurde, wird die vorhandene Anweisung
somit nach hinten geschoben.

*2 Die Cursorposition im Kontaktplan-Editor lasst sich durch Betatigen der Tasten + [l bzw. [5]] oder [T] oder & verschieben.
Zur Auswahl einer/eines Anweisung/Arguments Betéatigen Sie die Tasten [ +[E] bzw. .
Die Optionen der Anweisung bzw. des Labels kdnnen angezeigt werden, indem die Taste gleichzeitig mit der Taste gedrickt wird.

HEinfiigen aus dem Dialogfenster ,,Kontaktplan eingeben‘ mit Beschreibung
Wahlen Sie eine Anweisung*1 aus und geben Sie Argumente im Dialogfenster ,Kontaktplan eingeben® ein, der erscheint,

wenn Sie im Elementeingabe-Dialog auf die Schaltflache [Erw. Anzeige] klicken.

*1 Haufig verwendete Anweisungen kénnen durch Rechtsklick und Auswahl von [Zu Favoriten hinzufiigen] im Kontextmen als ,Favoriten*®
gespeichert werden. Die zu den ,Favoriten“ hinzugefiigten Anweisungen kdnnen in der untersten Zelle des Eintrags ,Liste” in der
Pulldown-Liste ausgewahlt werden.

HEinfliigen aus dem Meniu/der Werkzeugleiste
Wahlen Sie im KOP-Editor eine Zelle aus, zu der Sie ein Element hinzufligen mdchten, und wahlen Sie anschlielend
[Bearbeiten] = [KOP-Symbol] = [(Element)]. Das Hinzufiigen kann aus durch Auswahl in der Werkzeugleiste erfolgen.

HEinfliigen vom Elementauswahl-Fenster aus
Wahlen Sie im Elementauswahl-Fenster einen Kontakt, einen Ausgang oder eine Anweisung aus, und ziehen Sie diese per

Drag & Drop in den Kontaktplan-Editor. Bearbeiten Sie anschlieend die Argumente.

HDirekte Eingabe von Argumenten
Wahlen Sie die Zelle aus, in der das Argument eingefiigt wird und betatigen Sie anschlieRend die Taste 21, um das

Argument zu bearbeiten.

6 ERSTELLEN VON PROGRAMMEN
6.3 Erstellen von Kontaktplan-Programmen



BUmschaltmethoden fiir Kontakte/Anweisungen
Wahlen Sie einen Kontakt/Anweisung und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Einfache Bearbeitung] = [KOP-Symbol invertieren]/

[Impuls wandeln / SET-/RST-Anweisung wechseln]

Umschalten von Kontakten Tastaturkiirzel Pull-Down-Liste
und Anweisungen
Andern von Offner-/SchlieRerkontakten, E Wahlen Sie ein Symbol aus der Pulldown-Liste aus,
ansteigende/fallende Flanke l — die angezeigt wird, wenn Sie auf das kleine Dreieck
=+@ J:Fﬁ:l =+@ J:EI in der linken unteren Ecke der Zelle klicken.
] i S
[l + [0 [E + [ [E + [
or or or
H4/F
v : . dq/b
e A i
I T
e JVE
b BNy s
Verknipfungspunkt in gepulstes Ergebnis HJ:“/H
er — L
wandeln (steigende/fallende Flanke) E0 z
[ + N E+E [

13

Wechsel zwischen SET-/RST-Anweisung

|

SET

+[

Zeichnen von Linien

Zeichnen Sie eine Linie im Programm.

Wenn bereits eine Linie gezeichnet wurde, wird diese geldscht.

Vorgang Zeichnen von Linien

Drag & Drop o

=0 1
— | o
Klicken Sie auf das angezeigte Icon, wenn der
Mauszeiger sich nahe dem Element befindet.

L

%0 w1 7
— — I— Ziehen bis die Linie gezeichnet ist.
b =1

=10

Tasten [l +[<1/[=]/[E/[&

Tastatur

Betitigen Sie die Tasten [l + 5] +[<] bzw. [E], um fortlaufend horizontale Linien von der Cursorposition zum nachsten
Anschlusspunkt eines Kontakts, Ausgangs oder einer Linie zu zeichnen.

Einfligen von Funktionsbausteinen

Flgen Sie einen Funktionsbaustein als Teil ein, benennen Sie diesen anschlielend (FB-Instanzname) und fligen Sie diesen

in ein Ablaufprogramm ein.

Einzelheiten zu Methoden zum Erstellen von Funktionsbausteinen finden Sie im folgenden Handbuch:
L[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Arbeitsschritte
1.

eine beliebige Zelle des Ablaufprogramms.

2.

Dialogfensters ,FB-Instanzname* registrieren méchten.

Ziehen Sie ein Funktionsbausteinelement aus der Projektansicht oder dem Elementauswahlfenster per Drag & Drop in

Wahlen Sie aus, ob Sie den Funktionsbaustein entweder als globales oder als lokales Label in der Liste des

Wenn der Funktionsbaustein eingefiigt wird, wird der FB-Instanzname automatisch als Label im ausgewahlten Label-

Einstellungs-Dialogfenster registriert.

3. Verbinden Sie den Eingang und Ausgang mit der FB-Instanz.
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BAnzeigen von FB-Instanzen

In der eingefiigten Instanz werden die Label-Namen der E/A-Variablen und deren zugehdrige Datentypen angezeigt.

'O FB-Instanzname

convepar_01_1  [FbPau)

FE_ENO:E

BFE_EN

Datentyp —Jif &_‘ Datentyp
Label-Name §fsenzar FaOGE Label-Name
L' i_counter o_conveyorB

Label-Name
o buzeer Initialer Wert

FE_public E

Die folgenden Buchstaben sind die Reprasentatnten
der Datentypen:

+B: Bit

* W : Word

+ D : Doppelwort [mit Vorzeichen]

* E : FLOAT (einfache Genauigkeit)

* L : FLOAT (doppelte Genauigkeit)

+ S : String

Die Initialwerte, die im Label-Editor bei der Erstellung eines FB-Programms festgelegt wurden, werden ebenfalls angezeigt.
Die flr eine jede FB-Instanz festgelegten Initialwerte werden nicht angezeigt.

HEBearbeiten von FB-Instanznamen

Arbeitsschritte

1. Bewegen Sie den Cursor auf eine FB-Instanz.
2. Wahlen Sie [Bearbeiten] = [FB-Instanz bearbeiten].

3. Geben Sie einen neuen FB-Instanznamen ein.

HErsetzen von FB-Instanzen

Arbeitsschritte

=

Bewegen Sie den Cursor auf eine FB-Instanz.

N

Wahlen Sie [Bearbeiten] = [FB/FUN-Daten andern].

Scrollen Sie durch das angezeigte Dialogfenster,
wahlen Sie den zu ersetzenden Funktionsbaustein aus
und klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Deliilion Hares: COUNTER FE_H

ACail Valus

[Praca: Status|

[Valusl

Tt

ax

HErstellen von Eingangs- und Ausgangskreisen von FB-Instanzen
Erstellen Sie Eingangs- und Ausgangskreise fir die in ein Ablaufprogramm eingefiigte FB-Instanz.

index_re... [FbPou ]

B:FE_EM

int_Flg_Opn1:B

Ui Start_0_ FE_OUTE

Eingangskreis

Ausgangskreis

Die Anzahl der durch Eingangs- bzw. Ausgangskreise belegten Kontakte einer FB-Instanz variiert in Abhangigkeit von der

Einstellung der folgenden Option:

* [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* = ,Kontaktplan-Editor“ = ,Kontaktplan® = ,Anzeigeformat“= ,Anschliisse

des Kontaktplans anzeigen®

Einstellung der Anzahl der angezeigten Kontakte

Anzahl der Kontakte im Eingangskreis

Anzahl der Kontakte im Ausgangskreis

9 Kontakte 4 Kontakte 3 Kontakte + 1 Ausgang
11 Kontakte 5 Kontakte 4 Kontakte + 1 Ausgang
13 Kontakte 6 Kontakte 5 Kontakte + 1 Ausgang
17 Kontakte 8 Kontakte 7 Kontakte + 1 Ausgang

21 Kontakte 10 Kontakte

9 Kontakte + 1 Ausgang

33 Kontakte 16 Kontakte

15 Kontakte + 1 Ausgang

22 Kontakte

45 Kontakte

32 Kontakte + 1 Ausgang

Anweisungen, die die Anzahl belegter Kontakte Uberschreiten, kdnnen nicht eingegeben werden.
Wenn Anweisungen nicht durch Andern der Nummer der angezeigten Kontakte platziert werden kénnen, kann das Netzwerk

moglicherweise nicht ordnungsgemaf angezeigt werden.
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Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie [Kompilieren] = [Kompilieren] (#2).
Das Netzwerk wird kompiliert, und die Linien werden mit den Eingangs- und Ausgangs-Labels der FB-Instanz verbunden.

2. Bearbeiten Sie die Eingangskreise.
Fligen Sie Elemente dem Eingangskreis auf die gleiche Weise hinzu wie beim Erstellen von normalen Kontaktplan-
Programmen. Erstellen Sie ein Programm entsprechend des Datentyps der Eingangsvariablen.

3. Flgen Sie Elemente dem Ausgangskreis auf die gleiche Weise hinzu wie beim Eingangskreis.
Bearbeiten Sie den ubrigen Teil des Programms (auRerhalb der Funktionsbausteine) ebenfalls. Wenn Sie mit dem Bearbeiten
fertig sind, kompilieren Sie das Programm.

EHinweise zur Verwendung von Funktionsbausteinen

* Ein einzelner Funktionsbaustein kann in ein einzelnes Netzwerk eingefiigt werden.
Der Ausgang einer FB-Instanz kann nicht direkt mit dem Eingang einer anderen FB-Instanz verbunden werden.
Wenn Sie Funktionsbausteine miteinander verbinden, verwenden Sie einen Ausgang, der zunachst die Ausgabe eines
einzelnen Funktionsbausteins empfangt, und verbinden Sie anschlieend den Kontakt des Ausgangs mit dem Eingang des

anderen Funktionsbausteins.

o FE_DEC. [ FbPaul |

— | BINT OUTTE || \E)D—

FE_ADD.. [FbPou2)

(14]

| ' BN ouTTE o
- i) D1 [ N2 auT2E f——-———— [ MO¥ oo 011
{0100 H UwepLust PLUSZUW | D200
¥
(41)] = Dana [CEEI o —

* Wenn die Label-Einstellungen eines Programms geéndert werden, kompilieren Sie das Programm oder alle Programme.

EHinweise zur Verwendung von Funktionsbausteinen der Label-Klasse "VAR_IN_OUT"
* Bis zur Version 1.011M von GX Works3 oder niedriger verwenden Sie den gleichen Operanden/Label sowohl fiir den

Eingang als auch den Ausgang, die mit dem Label 'VAR_IN_OUT' verbunden sind. Andernfalls kann das Programm nicht
korrekt ausgefiihrt werden.

o FbFou_1 [FbPou |

— Bblabell  bLahell® I O

» Wenn die Funktionsbausteine vom Typ Unterroutine, mit dem der Operand/Label fiir den Eingang und Ausgang des Labels
vom Typ 'VAR_IN_OUT' verbunden ist, nicht die gleichen sind, kommt es bei einem Vergleich zu einer Abweichung. Dies
ergibt sich aus den Unterschieden der Versionen von GX Works3, die furr die Konvertierung der Programme verwendet
wurde (Version 1.011M oder niedriger und Version 1.015R oder héher). Tritt dies auf, kompilieren Sie alle Programme mit
der gleichen Version von GX Works3.

+ Bei der Version 1.015R oder hdher von GX Works3 fiihren die Funktionsbausteine vom Typ Makro/Unterroutine zu einem
Fehler, wenn in einem Programm links von 'VAR_IN_OUT' mehrere Eingénge existieren.

| FliFen )

) ‘

L

W) . : m |
— DLl bt —
-
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Einfigen von Funktionen

Flgen Sie eine Funktion in ein Kontaktplan-Programm ein.

Einzelheiten zum Erstellen von Funktionen finden Sie im folgenden Handbuch:
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Arbeitsschritte

1. Ziehen Sie ein Funktionsbausteinelement aus der Projektansicht oder dem Elementauswahlfenster per Drag & Drop in
eine beliebige Zelle des Ablaufprogramms.

2. Verbinden Sie einen Eingang und Ausgang mit der Funktion.

BHinzufugen/Léschen von Argumenten
Das Hinzufiigen bzw. Léschen von Argumenten ist nur fir Funktionen maoglich, bei denen die Anzahl der Argumente geandert

werden kann.

Arbeitsschritte
1. Bewegen Sie den Cursor auf eine Funktion.

2. Wahlen Sie [Bearbeiten] = [E/A-Argument] = [Argument erh6hen] (1 )/[Argument I6schen] ().

HBErsetzen von Funktionen

Arbeitsschritte

1. Bewegen Sie den Cursor auf eine Funktion.

2. Wihlen Sie [Bearbeiten] = [FB/FUN-Daten andern].

Definition Name: ABS

3. Scrollen Sie durch das angezeigten Dialogfenster,
wahlen Sie den zu ersetzenden Funktionsbaustein aus g ABS
und klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Title:

aK Cancel

Einfugen von strukturiertem Inline-Text

Integrierter strukturierter Text ist eine Funktion zur Bearbeitung bzw. Uberwachung von Programmen durch Erzeugen eines
Textrahmens im Ausgangs-Anweisungsbereich des Kontaktplan-Editors, der ein ST-Programm anzeigt.

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich auf einfache Weise Rechenoperationen oder Zeichenketten-Verarbeitungsprozesse in

Kontaktplan-Programm erzeugen.
In einen Rahmen fir integrierten strukturierten Text kdnnen bis zu 2048 Zeichen eingegeben werden. (Zwei Zeichen werden
fur den Zeilenvorschub verwendet.) Beachten Sie, dass diese Funktion nicht in einem Sicherheitsprogramm oder einem

Sicherheits-FB/FUN verwendet werden kann.

6 ERSTELLEN VON PROGRAMMEN
46 6.3 Erstellen von Kontaktplan-Programmen



Arbeitsschritte

Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Integrierter strukturierter Text] = [Rahmen flr integrierten strukturierten Text einfligen] (1 ).
Integrierter strukturierter Text in Programmen wird auf die gleiche Weise bearbeitet wie Strukturierter Text.
(==~ Seite 57 Eingabe von Programmen)

Hinweis

« Ein Funktionsbaustein und ein Rahmen flr integrierten strukturierten Text kdnnen nicht gleichzeitig in einem Netzwerk
verwendet welLrden.

» Ein Rahmen fur integrierten strukturierten Text kann nicht mit dem Eingang bzw. Ausgang eine FB-Instanz verbunden werden.

+ Label, die Pointer als Datentyp haben, kénnen nicht innerhalb von integriertem strukturiertem Text verwendet werden.

» Wenn eine Zeile geldscht wird, die einen Rahmen fiir integrierten strukturierten Text enthalt, wird das gesamte Netzwerk
einschliel3lich des integrierten strukturierten Texts geldscht.

Einfligen von jedem Editor aus

Fligen Sie einen Label- bzw. Operandennamen ein, indem Sie diesen aus einem Editor wie beispielsweise dem Label- oder
Operandenkommentar-Editor ziehen und ablegen.

Durch Ziehen und Ablegen eines Labels bzw. Operanden vom Bit-Typ in eine leere Zelle wird automatisch ein Kontakt
eingefiigt und dessen Label- bzw. Operanden-Name angezeigt.

Dartiber hinaus wird durch Ziehen und Ablegen eines Labels bzw. Operanden vom Bit-Typ an die rechte Seite einer Zelle
automatisch ein Ausgang eingefuigt und dessen Label- bzw. Operanden-Name angezeigt.

Ein Operand bzw. Label vom Word-Typ kann durch Ziehen und Ablegen des Operanden einer Anweisung eingefligt werden.

Registrieren von undefinierten Labeln

Wenn ein undefiniertes Label eingegeben wird, wird das Dialogfenster ,Undefinierte Label registrieren” angezeigt, und das
Label kann im Label-Editor registriert werden.

Uberpriifung auf doppelte Ausgéange

Wenn Sie einen Ausgang zu einem Programm hinzufligen, Giberpriifen Sie das Programm auf doppelte Ausgange.

Die Uberpriifung auf doppelte Ausgénge kann iiber die folgende Option aktiviert werden:

* [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor” = ,Kontaktplan-Editor“ = ,Kontaktplan eingeben® =
.Betriebseinstellungen®

Weitere Informationen zur Priifung von Anweisungen/Operanden auf doppelte Eingdnge entnehmen Sie bitte dem folgenden

Handbuch.

L[] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Anzeige von MC/MCR-Anweisungen

Wenn eine MC-Anweisung in ein Kontaktplan-Programm eingefiigt wird, wird das Doppellinien-Symbol auf der linken
senkrechten Linie angezeigt. Bei MCR-Anweisungen ist die linke senkrechte Linie umrandet.

12
Nach dem Einfligen der MC-Anweisung - H ul
@ automatisch eingefiigt. Nur lesen.
Xq 0
‘ Anzeige nach dem Einfligen einer
MCR-Anweisung. —————
NO
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Eingabe von Kommentaren, Uberschriften und Hinweisen

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Vorgénge fiir das Bearbeiten von Kommentaren, Uberschriften und

Hinweisen erklart.

Eingabe/Bearbeiten von Kommentaren

Geben Sie einen Operanden/Label-Kommentar ein oder bearbeiten Sie diesen.
Andern Sie die Einstellung auf ,Kommentare anzeigen*, um die eingegebenen Kommentare im Kontaktplan-Editor zu tiberpriifen.

* [Ansicht] = [Kommentare anzeigen]

Die im Kontaktplan-Editor bearbeiteten oder hinzugefiigten Kommentare werden auf die Kommentare angewendet, flr die die
folgende Option eingestellt ist:

+ [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Projekt‘ = ,Operandenkommentar-Referenz/Ubernahmeziel”

Eingabe/Bearbeitung Vorgehensweise
Im Dialogfenster ,, 1. Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Dokumentation] = [Operanden/Label-Kommentar bearbeiten] (&5).
Operandenkommentare 2. Wahlen Sie die betreffende Zelle aus und betatigen Sie die Taste oder doppelklicken Sie auf die Zelle.
eingeben” 3. Geben Sie einen Kommentar in der Spalte ,Kommentar” ein.

. Eingabe Kemmentar £

| Operand/Label Kommenitar Vorschau | oK
X [

.*.IwT_hen
Betatigen Sie die Tasten [Ctr] + [Enter], um in der Zelle (zwei
Zeichen werden verwendet) einen Zeilenvorschub einzugeben. |

0 Zeschen/1024 Zeichen [Eingaba/Grenze]

Wenn Sie mit der Eingabe von Kommentaren fertig sind, wahlen Sie erneut [Bearbeiten] = [Dokumentation] =
[Operanden/Label-Kommentar bearbeiten] (3—5 ).

Im Elementeingabe-Dialog 1. Wahlen Sie eine Zelle aus und betatigen Sie die Taste [Exted.
2. Klicken Sie im Elementeingabe-Dialog auf @ und anschliefend auf die Schaltflache [OK].
3. Geben Sie einen Kommentar in der Spalte ,Kommentar® ein.

@ it =] = [ oK |[Aeereche [ gny pnz
Eingabe Kommentar =
Operand/Label Kommentar Vorschau 0K
X1 Operanden Kommentar
Abbrechen

19 Zeichen1024 Zeschen [Eingabe/Grenze]

Uber die Tastatur 1. Zeigen Sie die Kommentare an.
2. Wahlen Sie die betreffende Zelle aus und betatigen Sie die Taste zweimal.
3. Geben Sie einen Kommentar direkt ein.

Von jedem Editor aus Label-Editor: L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
Operandenkommentar-Editor: ==~ Seite 83 Erstellen von Operandenkommentaren

Eingabe/Bearbeitung von Uberschriften

Fiigen Sie mit Hilfe der Funktion Uberschriften (Netzwerkiiberschriften, P-Uberschriften oder I-Uberschriften) Kommentare zu
einem Netzwerk hinzu, um den Verarbeitungsfluss besser verstandlich zu machen.

Andern Sie die Einstellung auf ,Uberschriften anzeigen®, um die eingegebenen Uberschriften im Kontaktplan-Editor zu Giberpriifen.
+ [Ansicht] = [Anzeige von Uberschriften]

Einzelheiten zu Uberschriften finden Sie in den folgenden Handbiichern:

MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

L[] MELSEC iQ-F FX5 Programmierhandbuch (Programmentwicklung)
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Eingabe/Bearbeitung

Vorgehensweise

Im Dialogfenster ,Uberschrift
eingeben”

1. Wihlen Sie [Bearbeiten] = [Dokumentation] = [Uberschrift] (53 ).

2. Wahlen Sie die betreffende Zelle aus und betétigen Sie die Taste oder doppelklicken Sie auf die Zelle.

3. Geben Sie eine Uberschrift ein.

Wihlen Sie vor der Eingabe einer Uberschrift fiir Pointer (P) oder Interrupts (1) die Zelle einer Pointer-Nummer oder
einer Interrupt-Pointer-Nummer aus.

-

Eingabe Netzwerkiberschrift = [@

@ In | : l—_|_..
In SPS Betétigen Sie die Tasten [Ctr] + [Enter], um in der Zelle (zwei
In Peripherie Zeichen werden i il igeben,  —

n
0Zeichen /5000 Zeichen )

Im Navigationsfenster anzeigen [Eingabe/Grenze]

Wenn ,Anzeige im Navigationsfenster” ausgewahlt wurde, wird der Netzwerkuberschrift ,[Titel]“ vorangestellt.
Wenn Sie mit der Eingabe von Uberschriften fertig sind, wéhlen Sie erneut [Bearbeiten] = [Dokumentation] =
[Uberschrift bearbeiten] (53 ).

Im Elementeingabe-Dialog

1. Wahlen Sie die betreffende Zelle aus und betatigen Sie die Taste [Ented.

2. Geben Sie eine Uberschrift ein, nachdem Sie ;' fiir 'In SPS' und ';*' fiir 'In Peripherie' eingegeben haben.

Wenn Sie eine Uberschrift im Navigationsfenster anzeigen, geben Sie [Titel] im Anschluss an ';' oder ';*' ein.

Geben Sie im Fall von P- bzw. I-Uberschriften die Uberschrift im Anschluss an die Eingabe der angezeigten Pointer-
bzw. Interrupt-Pointer-Nummer ein.

=1 [ ok |[Arehe ] Erwenz

Im Dialogfenster ,Uberschriften/
Hinweise editieren”

1. Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Dokumentation] = [Uberschriften/Hinweise editieren] (52 ).
2. Geben Sie eine Uberschrift ein.

s Frivrats Sageearbes

Zeden-Siatement | P-Siatement | I-Siatement | Hiwes |
& Scheitt Zeilen-Statement
1
2
3
Kein * : In SPS-Olber = In Peniph L Himweis
Bearbedten ; T
Verschisben | Zeile einfigen @ In SPS In Peripherie | Typ anden(C) |
e (i)
@ Zeile(N) Zeile Anreige
Kontaktplan | L hinzufigen(A) | Im Navigationsfensier anzeigen
" [ Zeile loachen
(D) Such ) . o =
> v | Oben || Unten(M)
[Soansta | oK) [bacn)

Schaltflache [Zeile einfligen]: Fligt eine Zeile oberhalb der Cursorposition ein.
Schaltflache [Zeile hinzufligen]: Flgt eine Zeile unterhalb der Cursorposition ein.

Uber die Tastatur

1. Wéhlen Sie die Zelle einer Uberschrift aus und betétigen Sie die Taste [F=].
2. Geben Sie eine Uberschrift direkt ein.

Hinweis

Einer Netzwerkiberschrift kann kein ';' vorangestellt werden.

MBearbeiten von Uberschriften
Nach dem Bearbeiten einer Uberschrift befindet sich das Programm im unkompilierten Zustand.
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HListenanzeige
Zeigen Sie die im Kontaktplan-Programm verwendeten Uberschriften in einer Liste an.

Der Cursor wird zu der Stelle bewegt, an der die ausgewahlte Netzwerkiberschrift verwendet wird.

Fenster

[Suchen/Ersetzen] = [Liste der Netzwerkiiberschriften] (32 )

Liste der Netzwerkuberschriften [ProgPou] @
Suchen | -
Schritt Zeilen-Statement =
Schlieben

HIn der Baumansicht anzuzeigende Netzwerkiberschrift
Wabhlen Sie eine Netzwerkiberschrift aus und wahlen Sie anschlieRend [Bearbeiten] = [Dokument] = [Navigationsfenster

anzeigen/ausblenden], um zwischen Anzeigen bzw. Ausblenden der Netzwerkiiberschrift im Navigationsfenster umzuschalten.
Wenn Sie eine Netzwerkiiberschrift im Baum kopieren bzw. Idschen, werden die Netzwerke vor der nachsten
Netzwerkuberschrift im Baum kopiert bzw. geléscht.

Doppelklicken Sie auf eine Netzwerkuberschrift im Baum, um den Cursor zum entsprechenden Netzwerk zu bewegen.

Nwigaﬁuﬂ ProgPau (PRGILE] EL ey =}
= =il F 3 . 5 7 s » ;
o |5 1 e =
| &
dulkonfiguration 8 T I =
gramm " o - B S
A ot ——i —— —— F
W I -
® r (i} : ] T
o A i L e
. ] |t (i
. o et i
Doppelklick ;
! —— L
I‘v\& :
G e AT
"
& Unregistriertes Programm PragPou [PRG] [LD] 101%tep 7]
& FB/FUN Wite - 1 2 3 4 5 & 7 ] 5 ) 1 12 -
o (& Label Jlﬂm'ﬂ'uww.lz_ — —t
o @l operand 2 E— —— r .:—{ 3
B L% Parameter b re. | MARES M1000
3 HH—— I ’_)_{
4 (e | 3
'

BHinweise zur Verwendung von Uberschriften in FB-Programmen
Wenn der Name einer in einem FB-Programm verwendeten Uberschrift gedndert wird, befinden sich alle Programme, in

denen dieser Funktionsbaustein verwendet wird, im unkompilierten Zustand.
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Eingabe/Bearbeiten von Hinweisen

Fiigen Sie mit Hilfe der Funktion Hinweise zu Kommentare zu Ausgangen oder Anweisungen hinzu, um den Programminhalt

besser verstandlich zu machen.

Andern Sie die Einstellung auf ,Hinweise anzeigen®, um die eingegebenen Uberschriften im Kontaktplan-Editor zu iiberpriifen.
* [Ansicht] = [Hinweise anzeigen]

Einzelheiten zu Hinweisen finden Sie in den folgenden Handblichern.

L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

MELSEC iQ-F FX5 Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Eingabe/Bearbeitung Vorgehensweise

Im Dialogfenster ,Hinweis eingeben” 1. Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Dokumentation] = [Hinweis bearbeiten] (%).
2. Wahlen Sie die betreffende Zelle aus und betatigen Sie die Taste oder doppelklicken Sie auf die Zelle.
3. Geben Sie einen Hinweis ein

Eingabe Hinweis o [ Betétigen Sie die Tasten [Ctrl] + [Enter], um in der
Zelle (zwei Zeichen werden verwendet) einen
9 InSPS — s Zellenvorschub einzugeben.
In Periphene s Acbrachen i
7Zsichen /64 Zeichen
[Eingabe/Grenze]

Wenn Sie mit der Eingabe von Hinweisen fertig sind, wahlen Sie erneut [Bearbeiten] = [Dokumentation] = [Hinweis
bearbeiten] ().

Im Elementeingabe-Dialog 1. Betitigen Sie die Taste [Enter].
2. Geben Sie Hinweise im Anschluss an den dargestellten Operanden bzw. die Anweisung ein, nachdem Sie ';' fir 'In
SPS'und ';*' fur 'In Peripherie' eingegeben haben.

ik | Yihme I Erwtnz
Im Dialogfenster ,Uberschriften/ 1. Wéhlen Sie [Bearbeiten] = [Dokumentation] = [Uberschriften/Hinweise editieren] (:@).
Hinweise editieren” 2. Geben Sie einen Hinweis ein.
firweeis Stapelbearbei e
Zeden-Statement  P-Statement | |-Statemant Hinweis
o st ZelenStalemet -
]| | J
Kein~ - In SPS.OberschriftHinweis - In Peripherie DberschrifiH
Bearbaten - Typ
Verschieben = | Zsile einfigen | @ InSPS In Peripherie | Typ andemi(C) |
) | Obean) | — a =
® Zole() ;.—l ) ! | Zaile | Anzeige
Kontaktplan Unten®) | | hinzufigen(A) | Im Navigatiensfenster anzeigen
© Zeile loschen |
[ @ S ” p
E . = ~ | Oben _| Unten(M}
Sprung(J) oK :-.-'-btﬁs:hen

Schaltflache [Zeile einfligen]: Fugt eine Zeile oberhalb der Netzwerkuberschrift ein.
Schaltflache [Zeile hinzufiigen]: Fugt eine Zeile unterhalb der Netzwerklberschrift ein.

Uber die Tastatur 1. Wahlen Sie die Zelle eines Hinweises aus und betatigen Sie die Taste [Eoted].
2. Geben Sie einen Hinweis direkt ein.
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Einfugen/Loschen von NOP-Anweisungen

Léschen oder fugen Sie eine NOP-Anweisung ein, um die Schritthummern eines Programms anzupassen.
Die von der NOP-Anweisung geanderte Schrittnummer wird nach dem Kompilieren des Programms im Kontaktplan-Editor
wiedergegeben.

Arbeitsschritte

HEinfligen von Bereichen
1. Wahlen Sie eine Zelle zum Einfligen aus.
2. Wihlen Sie [Bearbeiten] = [Bereich mit NOP-Anweisungen einfligen].

3. Legen Sie die Anzahl der NOPs im Dialogfenster ,,Bereich mit NOP-Anweisungen einfligen” fest und klicken Sie
anschlieRend auf die Schaltflache [OK].

HLo6sche von Bereichen
1. Wahlen Sie [Bearbeiten] => [Bereich mit NOP-Anweisungen l6schen].

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache [Ja].

Kopieren und Einfliigen von Elementen

Ausschneiden/Kopieren von Elementen

Wahlen Sie eine Anweisung, Bereich oder Netzwerk zum Ausschneiden/Kopieren aus.
Wahlen Sie eine Zeile aus, wenn Sie eine Funktion bzw. einen Funktionsbaustein kopieren.

Einfugen

Flgen Sie die ausgeschnittenen bzw. kopierten Elemente ein.
Im ,Einfligemodus*” (Betatigen Sie die Taste [imsert]], um in den Uberschreibmodus zu wechseln), wird das Element oberhalb

der Cursorposition eingefiigt.
Im ,Uberschreibmodus* wird die Zeile bzw. Spalte durch Auswahl von [Bearbeiten] = [Einriicken und einfiigen] automatisch
eingertckt und eingefligt.

Hinweis

Wenn die Elemente wie unten gezeigt zur Festlegung eines Bereichs ausgewahlt werden, kann die rechte senkrechte Linie
nicht eingefligt werden.

®ioo 200 ®100 x100 X200 XZDD,"/"\
ml}—< i [m}—< i El,— }—1 -

f ‘ 1T | | 1 L
‘ \_>|<30}0_‘ ‘ %300 ‘ \_{X3D}D_| |—>|<30’F]—

L

Die senkrechte Linie auf der rechten Seite wurde nicht eingefiigt. /

Zeichnen Sie in diesem Fall eine senkrechte Linie, nachdem Sie die Elemente eingefiigt haben.

Fortlaufendes Einfiigen von Operandennummern bzw. Label-Namen

Inkrementieren (+1) und fiigen Sie Operandennummern und Label-Namen fortlaufend in das ausgeschnittene/kopierte
Netzwerk ein.

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Kontinuierliches einfligen].

2. Wahlen Sie die betreffenden Elemente im Dialogfenster ,Kontinuierliches einfigen® aus und klicken Sie anschlieRend
auf die Schaltflache [Ausfiihren].
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Zeitweise Anderung von KOP-Blécken

Zeitweise Anderung der Funktion eines bestimmten KOP-Blocks.

Durch den Einsatz der Funktion zur zeitweisen Anderung kann ein Programm fiir das Debugging geéndert werden, ohne das
Quellprogramm zu verlieren. Hierdurch kann der Debugging-Prozess effizienter gestaltet werden.
Hinweis

Beim Offnen eines Projekts mit einem zeitweise geanderten Kontaktplanprogramm in GX Works2 Version 1.008J oder
niedriger wird die Hintergrundfarbe des deaktivierten Kontaktplanblocks nicht verandert. Aufierdem kdnnen die Funktionen
LAnderungen iibernehmen* und ,Anderungen wiederherstellen” nicht ausgefiihrt werden.

Zeitweise Anderung

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie den zu dndernden Kontaktplanblock und wahlen Sie dann [Bearbeiten] = [KOP zeitweise andern] = [KOP
zeitweise andern] ( =).

2. Geben Sie den zu verwenden Pointer ein.
Wenn Sie ein Label als Pointer angeben mdchten, missen Sie das Label zuerst erstellen.

Periphere Uberschriften/JMP-Anweisungen/Pointer/NOPLF-Anweisungen werden, wie unten dargestellt, automatisch gesetzt
und der ausgewahlte Kontaktplanblock wird deaktiviert. AuBerdem wird eine Kopie des Kontaktplanblocks direkt unter dem
deaktivierten Kontaktplanblock eingeflgt.

[0 M K
o | I O—
M1
_1 }_
LK
_1 }_
M2
B [ MOV 0 010
Zu bearbeitender
W o Ziel-Kontaktplanblock
Painter to use at termparary change =1 @ T3
trpPainter B}
3 Cancel
[END 1]
_{MZ}_\ Periphere Uberschrift automatisch eingefiigt LJMP-Anweisung automatisch eingefiigt
[TemporanStar] “ // }
// T
13 // Deaktivierter
i MOV T il Kontaktplanblock
// e 3K
*[Temparantd odify] » /
Pai M
e j [ [__MOV [l 5] Kopie des zu
Pointer automatisch eingeflgt | - = Eii;giltflggglr:)flg-
J e
[TempaoraryEnd] v
HOFLE
M21 M2z W23 :&
noj— | f f NOPLF-Anweisung
automatisch eingefiigt
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3. Bearbeiten Sie die Kopie des deaktivierten Kontaktplanblocks.

b2 |
TempararStart]
{dMP o tmpPointer
M3
Bl | | - (il 0
| T
[T emporarst odify]
tmpPainter [ZE] Kopierter Kontaktplanblock
| MOV i) D10 P P
DEC D12
Zeitweise geénderter
LNE . 011 | | Kontaktplanblock
T emparayEnd]
[_NOFLE_]
W21 W22 #23 3
no— | { } { } O—
Hinweis

In einem Programm einer Funktion/eines Funktionsbausteins kann ein Pointer-Operand nicht zeitweise deaktiviert werden.
Dies ist nur fir Label vom Typ Pointer méglich.

Ubernehmen/wiederherstellen der Anderungen

Das geanderte Kontaktplanprogramm wird Glbernommen, wenn kein Ausfiihrungsproblem erkannt wird. Wird ein Problem
erkannt werden die Anderung riickgangig gemacht und der vorherige Zustand wiederhergestelit.
Arbeitsschritte

Wahlen Sie den Kontaktplanblock zwischen den Uberschriften [Zeitweiser Start] bis [Zeitweises Ende], und wahlen Sie dann
[Bearbeiten] = [KOP zeitweise dndern] = [Anderungen iibernehmen] ( Z )/[Anderungen wiederherstellen] (2 ).
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Hinweise zur Bearbeitung zeitweise geanderter KOP-Blocke

Wenn in einem zeitweise geanderten Kontaktplanblock der in der folgenden Tabelle aufgefiihrte Inhalt bearbeitet wurde, wird
das Programm unter Umstanden nicht korrekt ausgefihrt.

Beschreibung

Uberschrift Uberschrift I6schen/ausschneiden

Fiigen Sie zwischen der Uberschriftzeile [Zeitweise gedndert] und dem zeitweise gednderten KOP-Block (der Zeile, in der ein
Pointer gesetzt wird) einen KOP-Block ein.

Loéschen Sie die Uberschriftzeile [Zeitweises Ende] und die NOPLF-Anweisung.

Fiigen Sie zwischen der Uberschriftzeile [Zeitweises Ende] und der NOPLF-Anweisung einen KOP-Block/eine Uberschrift/eine
NOPLF-Anweisung ein.

Fiigen Sie vor und nach der Zeile [Zeitweises Ende] eine Uberschrift ein.

JMP-Anweisung, Pointer | Bearbeiten/Idschen einer JMP-Anweisung oder eines Pointers.

KOP-Block Bearbeiten Sie den deaktivierten Kontaktplanblock.

Loschen Sie den deaktivierten/zeitweise veranderten Kontaktplanblock.

Kopieren und fligen Sie den deaktivierten/zeitweise veréanderten Kontaktplanblock ein.

Suchen/Ersetzen von Daten in Programmen

Im Kontaktplan-Editor kdnnen die folgenden Suchfunktionen verwendet werden:

Funktionsname Beschreibung

Einfache Suche nach Anweisungs- Sucht nach einem Operanden bzw. Label und bewegt den Cursor dorthin.
Operanden bzw. -Labeln

Sprung Bewegt den Cursor zur angegebenen Schritthummer.

Querverweis Priift, wo im Programm Operanden- und Label verwendet werden und zeigt das Ergebnis in einer Liste an.
Operandenliste Uberpriift die Verwendung von Operanden.

Suchen und Ersetzen  Sucht und ersetzt Operandennamen, Label-Namen, Anweisungsnamen und Zeichenketten.

« Andert Offner-/SchlieRerkontakte
« Ersetzt Bereiche von Operanden

Einfache Suche nach Anweisungs-Operanden bzw. -Labeln

Suchen Sie nach einem Operanden bzw. Label und bewegen Sie den Cursor im Kontaktplan-Editor.

Arbeitsschritte
1. Betatigen Sie im Kontaktplan-Editor die Taste [Soac].

2. Geben Sie den Operanden bzw. das Label ein und klicken Sie im Dialogfenster ,Suchen® auf die Schaltflache [Suchen].

Sprung

Geben Sie die Schritthummer an und bewegen Sie den Cursor im Kontaktplan-Editor.

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie [Suchen/Ersetzen] = [Sprung].

2. Geben Sie im Dialogfenster ,Sprung“ eine Schritthummer an und klicken Sie anschlief3end auf die Schaltflache [OK].

Anzeigen von Hilfe zu Anweisungen

Uberpriifen Sie die im Kontaktplan-Programm verwendeten Anweisungen im e-Manual Viewer.
Um Anweisungen Uberpriifen zu kénnen, missen die Dateien des zugehdrigen Programmierhandbuchs im e-Manual Viewer
registriert sein.

Arbeitsschritte
1. Wahlen Sie die Zelle aus, in die die Zielanweisung eingegeben werden soll.

2. Betstigen Sie die Taste [E1l.
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6.4

Erstellen von ST-Programmen

In diesem Abschnitt wird das Erstellen von ST-Programmen erklart.Eine genaue Beschreibung der Spezifikationen eines
ST-Programms entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch. Bitte lesen Sie zuerst dieses Handbuch.
L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Konfiguration des ST-Editors

Der ST-Editor ist ein Spracheditor im Textformat zum Erstellen von Programmen in strukturiertem Text. Zwischen den
Schlisselwortern der ST-Kontrollstrukturen kénnen Leerzeichen, Tabulatoren und Zeilenschaltungen eingegeben werden.
Begriffe und Symbole zur Konfiguration von Programmen werde als Token bezeichnet.

Fenster

Projektansicht = ,Programm® = ,(Ausfihrungsart)‘ = ,(Programmdatei)“ = ,(Programmbaustein)‘ = ,Programm®

@®Werkzeugleiste
: = B *- *
PERR Y
@ST-Editor
ProgPou3 [PRG] [ST) 174 Schritt *
i e — Fehleranzeige
42 OF 't 2= 0 T0 10 BY E
§ ND_TH; < Werkzeughinweis
10| LEND _FOR
i 2
4 Teilungsbalken

F | = FALSE) THEN I
13
14 ¢ Hervorgehobene Anzeige
15
16 nd := b55S0penfin <> 0) & <> 0) & (wlnOutRtn = 0):
17IF (b = TRUE) THE E
18 := 13 (x Ress turn value *
19| LEND _ =
3

Symbol- T ?

Azzeige— Umrissanzeige

bereich Zeilennummer

Elemente
Objekt Beschreibung Zugehorige Operation
Symbol- Der Bereich fiir die Anzeige von Symbolen ESymboltyp

Anzeigebereich

Zeilennummer

Die Zeilennummern eines Programms

Hervorgehobene
Darstellung

Die Zeile, in der der Cursor platziert wird, wird
hervorgehoben.

Fehleranzeige

Ein Syntaxfehler des Programms wird angezeigt.

MAnderung des Anzeigeinhalts
[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* => ,ST-Editor" =
+Anzeigeelemente des Editors"

UmriBanzeige

Symbole zum Anzeigen/Ausblenden von Textblécken werden
angezeigt.

BAnzeigen/Ausblenden

» [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* = ,ST-Editor* =»
+1Anzeigeelemente des Editors*

* [Ansicht] = [Umrisse] = [Umrisse anzeigen/ausblenden]

Werkzeugtipps Beim Uberfahren mit der Maus werden MAnderung des Anzeigeinhalts
Werkzuginformationen angezeigt. [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* => ,Kontaktplan-
Editor* = ,Werkzeugtipps*”
ESymboltyp
Symbol Beschreibung
- Das Symbol wird in der Zeile angezeigt, zu der vom Querverweis-Fenster aus gesprungen wurde.
Q Dieses Symbol wird in der Fehlerzeile angezeigt, zu der vom Ausgangs-Fenster aus gesprungen wurde.
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HEProgrammfarben (Standardeinstellung)

Abbildung Beschreibung Standard-Farbe
(1) Syntax Blau
m @ @ (2) Operand Schwarz
]_ 1H 13 THEN (3) Operator Schwarz
2 z_htn01 (=]TRUE;
3 E L5E (4) Globaler Operand Magenta
g * FALSE; (5) Fehler Rot
5 (6) Lokaler Operand Magenta
]"é F {input! :=(booll], input? :‘m inputd = [(ABCT);
B=((* LDFBT Functionblock *) (7) Konstante Schwarz
(8) String-Konstante Schwarz
(9) Kommentar Griin

BSchlisselworte fiir automatisches Einriicken und Verkleinern

Eine Zeile kann mit Hilfe der nachfolgend angegebene Schliisselwdrter umrandet und eingeklappt dargestellt werden.
Darilber hinaus wird durch Betatigen der Taste in einer Kontrollstruktur automatisch eine Einrlickung eingeflgt.

Kategorie Anfang Ende Automatisches Einriicken
Kommentartexte (* *) X
I* */ X
Auswahlanweisung IF END_IF O
CASE END_CASE O
While-Schleife FOR END_FOR O
WHILE END_WHILE O
REPEAT END_REPEAT O

Eingabe von Programmen

In diesem Abschnitt wird die Eingabe von ST-Programmen erklart. Einzelheiten zu den in ST-Programmen verwendeten

Funktionen bzw. Anweisungen finden Sie in den folgenden Handblchern:
1 MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)
L[] MELSEC iQ-F FX5 Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Beispiel p

Driicken Sie die Tasten [&1]+[5i]|+[=] , um einen Zuweisungsoperator einzugeben (:=).

Hinweis

Wenn der ST-Editor auf Nur-Lesen oder Beobachtung (Monitor) eingestellt ist, kann das Programm nicht bearbeitet werden.

Einfligen von Anweisungen, Funktionen und Kontrollstrukturen

Anweisungen, Funktionen und Kontrollstrukturen kénnen durch Eingabe von Text Uber die Tastatur oder durch Ziehen und

Ablegen eingefligt werden. Die eingegebenen Kontrollstrukturen, Operanden sowie TRUE/FALSE werden automatisch in

GrofRbuchstaben umgewandelt. Label kdnnen unter Verwendung von Alias-Namen eingegeben werden.

HFestlegungsmethode fiir Datentypen von Operanden
Normalerweise wird im ST-Editor der Datentyp eines Word-Operanden als INT (Word [Vorzeichenbehaftet]) behandelt.

Durch Hinzufligen eines Suffix, der den Datentyp angibt, kénnen Operanden, in denen 32 Bit-Ganzzahlen oder

Gleitkommawerte gespeichert sind, direkt in der Verkniipfungsformel beschrieben werden, ohne Label definieren zu missen.
Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden Handbuch:
L1 MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

6 ERSTELLEN VON PROGRAMMEN

57

6.4 Erstellen von ST-Programmen



Einfugen von Funktionsbausteinen

Flgen Sie einen Funktionsbaustein in ein ST-Programm ein.
Einzelheiten zu Methoden zum Erstellen von Programmen in Funktionsbausteinen finden Sie im folgenden Handbuch:
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Arbeitsschritte

1. Ziehen Sie eine Funktion aus der Projektansicht oder dem Elementauswahlfenster per Drag & Drop an eine beliebige
Stelle des ST-Editors.

2. Geben Sie die Informationen eines Labels (FB-Instanz) im Dialogfenster ,Undefinierte Label registrieren® ein.

3. Geben Sie die Werte fiir die Eingangs- und Ausgangsvariablen ein.

Definition eines Funktionsbausteins vom Typ ,MYTIMER*

[Einzelheiten des definierten Funktionsbausteins]

Label-Name: FB_MYTIMER

Eingangsvariable: Setting_value_1_second, Setting_value_10_seconds, Setting_value_100_seconds, Start, Stop
Ausgangsvariable: In_operation, Timer_up_1, Timer_up_2

Nachfolgend ist ein Beispiel fir die Eingabe von ST-Programmen gezeigt.

Label-Name Eingangsvariable Operand, der der Eingangsvariable einen Wert zuweist

FB_MYTIMER (Setting_value_1_second := X0, Setting_value_10_seconds := X1,Setting_value_100_seconds := X2,
Start := X3, Stop := X4, In_operation => Y70,
Timer_up_1 => Y71, Timer_up_2 => Y72);

Ausgangsvariable Operan[, der der Ausglgsvariable einen Wert zuweist

Der Ausgangswert des Funktionsbausteins kann abgerufen werden, indem der Name der Ausgangsvariablen mit einem
Punkt (.) an den Namen des Funktionsbausteins angehangt wird.
Geben Sie eine Anweisung ein, um den Ausgangswert nach Ausflihrung des Funktionsaufrufs zu erhalten.

Y70: = FB_MYTIMER. In operation;

Einfiugen von Funktionen

Flgen Sie eine Funktion in ein ST-Programm ein.
Einzelheiten zu Methoden zum Erstellen von FUN-Programmen finden Sie im folgenden Handbuch:
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Arbeitsschritte

1. Ziehen Sie eine Funktion aus der Projektansicht oder dem Elementauswahlfenster per Drag & Drop an eine beliebige
Stelle des ST-Editors.

2. Geben Sie die Argumente ein.

Einfigen von Einriickungen

Wenn wahrend der Programmbearbeitung ein Zeilenumbruch eingefiigt wird, wird am Beginn der neuen Zeile automatisch
ein Tabulator zur Einriickung eingeflgt.

Die Tabulatorlange kann tber die folgende Optionseinstellung festgelegt werden:

» [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* = ,ST-Editor" = ,Anweisung bearbeiten®
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Einfiugen von Kommentaren

Geben Sie einen Kommentar ein, der sich nicht auf die Programmverarbeitung auswirkt. Oder, kommentieren Sie bereits

eingegebene Programmbereiche aus bzw. entkommentieren Sie diese.

Arbeitsschritte

EEingabe von Kommentaren

 Im Fall einer einzigen Zeile: Geben Sie einen Kommentar nach Eingabe von zwei Schragstrichen '/ ein.
* Im Fall eines Bereichs: SchlieRen Sie den Kommentar mit '/*' und "/', oder '(*' und )" ein.
BAuskommentieren oder Entkommentieren von Programmbereichen

1. Wahlen Sie einen Bereich aus, der auskommentiert oder entkommentiert werden soll. (Es kbnnen mehrere Zeilen
ausgewahlt werden.)

2. Wihlen Sie [Bearbeiten] = [Gewahlten Bereich auskommentieren] (.- )/[Gewahlten Bereich entkommentieren] (*:)

Registrieren von undefinierten Labeln und Anzeigen von Syntax-Vorlagen
Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden Handbuch: GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Suchen/Ersetzen von Daten in Programmen

Im ST-Editor kénnen die folgenden Suchfunktionen verwendet werden:

Funktionsname Beschreibung

Sprung Geben Sie im ST-Editor die Zeilennummer an und springen
sie zur betreffenden Zeile.

Querverweis Prift, wo im Programm Operanden- und Label ! verwendet werden und zeigt
das Ergebnis in einer Liste an.

Operandenliste Uberpriift die Verwendung von Operanden”.

Suchen und Ersetzen * Sucht und ersetzt Operandennamen“, Label-Namen, Anweisungsnamen und

Zeichenketten.

+ Andert Offner-/SchlieRerkontakte
* Ersetzt Bereiche von Operanden

*1  Suchen Sie nach einem Operandennamen ohne den Suffix des Operanden.

Sprung

Geben Sie die Schrittnummer an und bewegen Sie den Cursor im ST-Editor.

Arbeitsschritte
1. Wahlen Sie [Suchen/Ersetzen] = [Sprung].

2. Geben Sie im Dialogfenster ,Sprung” eine Schrittnummer an und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [OK].

Anzeigen von Hilfe zu Anweisungen

Uberpriifen Sie die in einem ST-Programm verwendeten Anweisungen im e-Manual Viewer. Um Anweisungen (iberpriifen zu

kénnen, mussen die Dateien des zugehoérigen Programmierhandbuchs im e-Manual Viewer registriert sein. Die Verfugbarkeit
des Hilfebildschirms ist in der nachfolgenden Tabelle gezeigt.

Token-Typ Verfiigbarkeit

Operator, Kontrollstruktur, FB, Konstante, Variable, Kommentar X

Funktion O
Arbeitsschritte

1. Platzieren Sie den Cursor auf dem Token der Zielanweisung.

2. Betstigen Sie die Taste [E1l.
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6.5

In diesem Abschnitt wird das Erstellen von FBS/KOP-Programmen erklart.

Eine genaue Beschreibung der Spezifikationen eines FBS/KOP-Programms entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
Bitte lesen Sie zuerst dieses Handbuch.

[T1 MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Erstellen von FBS/KOP-Programmen

Beispiel }@
Das Anzeigeformat und die detaillierten Operationen fiir jede Funktion kdnnen (iber die folgenden

Einstellungsoptionen festgelegt werden:
[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* = ,FBS/KOP-Editor*

Konfiguration des FBS/KOP-Editors

Der FBS/KOP-Editor ist ein grafischer Spracheditor zum Erstellen von Programmen, der Funktionsbaustein- mit

Kontaktplansprache kombiniert.
Programme lassen sich einfach erstellen, indem vorgefertigte Elemente horizontal und vertikal platziert und verbunden werden.
Fenster

Projektansicht = ,Programm® = (Ausfihrungsart)“ = ,(Programmdatei)‘ = ,(Programmbaustein)‘ = ,(Arbeitsblatt)*

® Werkzeugleiste

e o L T T o o N M e YR Y A R e

OFBD/LD-Editor

WorkSheet : ProgPou [PRG] [FBD/LD] 93 Schritt *
Kommentar __| o= RAEAD
KOP- e [ uN TD]OI:.EAD'r ;‘CI
Element I : : - 3
FBS-Element > —ams
SMa02 = .
}’—-1 = enc(l) < = Verbindungspunkt
;r'_ cu cD [} Var O
4 B
ar R Lo v Var 6V
5
ar_PV BV
Verbindung L)
Netzwerk > I 5?4? { FETURN D Gemeinsames Element
Ausfiihrungs- > 2
folge
Gitternetzlinien
Automatische o
Verbindung T <Wenn das Element gewéhlt ist>
Var001 N1 fr——
- XXBe Smart Tag
Vard0Z _[1 % in2 ADD
e ) ] Vardo1 L1 — G )
= veoz -I' e [ ver Werkzeughinweis
Elemente
Objekt Beschreibung Zugehorige Operation
Kommentar Ein Kommentar, der einem Operanden bzw. Label zugewiesen ist. BAnzeigen/Ausblenden
[Ansicht] = [Kommentare anzeigen]
KOP-Element Ein Element eines Kontaktplan-Programms HElementtyp
M= Seite 61 KOP-Element
FBS-Element Ein Element eines FBS-Programms HElementtyp
=~ Seite 62 FBS-Element
Gemeinsames Ein gemeinsames Element, das in allen Programmiersprachen HElementtyp
Element verwendet wird. =~ Seite 62 Gemeinsames Element
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Objekt

Beschreibung

Zugehorige Operation

Verbindung Eine Linie, die Verbindungspunkte zwischen Elementen verbindet. —
Sie wird angezeigt, indem ein zu verbindendes Element ndher am
Verbindungspunkt des Verbindungsziels platziert wird.
Netzwerk Ein einzelnes Netzwerk (bzw. ein einzelner Baustein) aus miteinander | BL&sen von Elementen aus einem Netzwerk
verbundenen Elementen. Wabhlen Sie das zu I6sende Element aus und verschieben Sie
dieses bei betatigter [Sirt]-Taste.
Ausfiihrungs- Die Ausfluhrungsreihenfolge eines Programms wird angezeigt. BAnzeigen/Ausblenden
reihenfolge [Anzeige] = [Ausfiihrungsreihenfolge anzeigen]
Automatische Wenn eine Verbindung aufgrund der Platzierungsbedingungen eines —
Verbindung Elements nicht angezeigt werden kann, wird automatisch eine Nummer
angezeigt.
Miteinander verbundene Elemente werden durch dieselbe Anzahl
automatischer Verbindungen angezeigt.
Verbindungspunkt Ein Anschlusspunkt zur Verbindung von Elementen. Hinvertieren von Kontakten

Wenn ein Element hinzugefligt wird, wahrend ein Verbindungspunkt
ausgewabhlt ist, wird das Element bereits mit diesem Punkt verbunden
eingefligt.

GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Gitternetzlinien

Die Gitternetzlinien helfen beim platzieren von Elementen.

BAnzeigen/Ausblenden
[Ansicht] = [Gitter anzeigen]

Smart Tag Eine Bedienschaltflache, die um das ausgewahlte Element herum BAnzeigen/Ausblenden
angezeigt wird. [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* => ,FBS/
Relevante Funktionen lassen sich durch Klicken auf diese Schaltflache | KOP-Editor* = ,Smart Tag”
ausfihren.

Werkzeugtipps Die Informationen zum betreffenden Operanden/Label bzw. zum FB/ MAnderung des Anzeigeinhalts
FUN die beim Uberfahren mit der Maus angezeigt werden. [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* => ,FBS/

KOP-Editor* = ,Werkzeugtipps*
Element

Die Elemente, die in FBS/KOP-Programmen verwendet werden kdnnen, sind folgende:

BKOP-Element

Element

Bezeichnung der einzelne Teile

Beschreibung

Element der linken Sammelschiene

|_ « (1)

t

(1) Ausgangs-Verbindungspunkt
(2) Linke Sammelschiene

Die Position einer linken Sammelschiene kann beliebig gewahlt
werden und ist der Ausgangspunkt fiir ein Kontaktplan-Programm.

Kontakt-Element

Comment  —— 3)

Vardll (4

L —#
1

Ausgangs-Element

Comment  gm—3)

YVarllt e—(4)

Oy
1

(1) Eingangs-Verbindungspunkt
(2) Ausgangs-Verbindungspunkt
(3) Label-Kommentar/
Operandenkommentar‘1

(4) Operand/Label

Geben Sie das Label bzw. den Operanden an.

Er Gbertragt das EIN/AUS-Signal wird entsprechend den
eingegebenen Informationen.

Einzelheiten zu diesem Element finden Sie in den folgenden
Handbuchern:

L[] MELSEC iQ-R Programmieranleitung (Programmgestaltung)
L1 MELSEC iQ-F FX5 Programmierhandbuch
(Programmentwicklung)

Geben Sie das Label bzw. den Operanden an.

Das Signal wird entsprechend des Ubertragenen EIN/AUS-Signals an
das angegebene Label bzw. den Operanden ausgegeben.
Einzelheiten zu diesem Element finden Sie in den folgenden
Handbuichern:

L[] MELSEC iQ-R Programmieranleitung (Programmgestaltung)
L1 MELSEC iQ-F FX5 Programmierhandbuch
(Programmentwicklung)

*1 Das Anzeigen bzw. Ausblenden von Kommentaren wird durch die folgende Einstellungsoption aktiviert:
[Werkzeuge] = [Optionen] => ,Programm-Editor* = ,FBS/KOP-Editor* = ,Kommentare® = ,Label-/Operandenkommentare anzeigen*
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HEFBS-Element

Element

Bezeichnung der einzelne Teile

Beschreibung

Variablen-Element

Comment € (3)

|M @)
f

™M @)

(1) Eingangs-Verbindungspunkt
(2) Ausgangs-Verbindungspunkt
(3) Label-Kommentar/
Operandenkommentar '

(4) Operand/Label

Geben Sie das Label bzw. den Operanden an.

Im angegebene Opernaden bzw. Label kénnen Informationen
gespeichert und abgerufen werden.

Durch Eingabe einer Konstanten wird das Element zu einem
Konstanten-Element geandert.

Konstanten-Element

(1) Ausgangs-Verbindungspunkt
(2) Konstanten-Wert

Geben Sie eine Konstante an.

Die angegebene Konstante kann ausgegeben werden.

Durch Eingabe eines Operanden bzw. eines Labels wird das Element
zu einem Variablen-Element geandert.

Funktionsbaustein-Element

Comment  +————(4)
FoPou 1 +—()
—)

MEN ENOYY

§_Labeldp

(1 (7 @

(1) Eingangs-Verbindungspunkt

(2) Ausgangs-Verbindungspunkt

(3) FB-Instanzname (Label)

(4) Label-Kommentar

(5) Datentyp

(6) Eingangs-/Ausgangslabel
(VAR_IN_OUT)

(7) Eingangs-/Ausgangslabel (andere als
VAR_IN_OUT)

Zeigt eine dem Datentyp entsprechende Funktion oder
Funktionsbaustein an.

Es wird zusammen mit einem FB-Instanznamen verwendet, der einem
jeden Element zugewiesen ist.

Einzelheiten zu diesem Element finden Sie im folgenden Handbuch:
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E).

Funktions-Element

AND_E +———(3)

N Enc
“4)
N1 [
5)
N2 U
11 +
QRO 2

(1) Eingangs-Verbindungspunkt

(2) Ausgangs-Verbindungspunkt

(3) Datentyp

(4) Eingangs-/Ausgangslabel (Argument)
(5) Ruckgabewert

Zeigt eine dem Datentyp entsprechende Funktion oder
Funktionsbaustein an.

Der Name wird im Rickgabewert nicht angezeigt.

Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgenden Abschnitt.
L[] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E).

*1 Das Anzeigen bzw. Ausblenden von Kommentaren wird durch die folgende Einstellungsoption aktiviert:
[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* = ,FBS/KOP-Editor* = ,Kommentare® = ,Label-/Operandenkommentare anzeigen*

BGemeinsames Element

Fir Sprung- und Ricksprung-Elemente steht die Kontaktinvertierung an den Verbindungspunkten nicht zur Verfiigung.

Element

Bezeichnung der einzelne Teile

Beschreibung

Sprung-Element

Jum —(2)

t 1)

(1) Eingangs-Verbindungspunkt

(2) Label (Es kdnnen nur lokale Label
angegeben werden, deren Datentyp
Pointer ist.)

Es wird dazu verwendet, innerhalb der Programmausfiihrung von einem
Sprung-Element zu einem Sprungadressen-Element zu springen.

Sprungadressen-Element

Jurm - (1)

(1) Label (Es kénnen nur lokale Label
angegeben werden, deren Datentyp
Pointer ist.)

Geben Sie ein Label als Sprungziel an.

Verbindungs-Element

b COMNECTOR $=——— (3)
—

(1) Eingangs-Verbindungspunkt
(2) Ausgangs-Verbindungspunkt
(3) Verbindungs-Bezeichnung

Sie wird anstelle einer Verbindung verwendet, wenn ein Element im
Anzeige- bzw. Druckbereich des Editors platziert wird. Miteinander
verbundene Elemente werden durch dieselbe Bezeichnung angezeigt.

Rucksprung-Element

*4 RETURN «—$—— (2)
(1)

(1) Eingangs-Verbindungspunkt
(2) Zeichenkette, ,RETURN" (nicht
editierbar)

Es wird dazu verwendet, die Programmausfiihrung an einer beliebigen
Stelle zu unterbrechen.

Kommentar-Element

(1) Kommentar-Anzeigebereich

Er wird fur die Eingabe von Kommentaren verwendet.
Fihren Sie einen Doppelklick auf den Rahmen aus, um die GréRRe
automatisch an die Zeichenfolge anzupassen.
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Eingabe von Programmen

In diesem Abschnitt wird die Eingabe von FBS/KOP-Programmen erklart.

Elemente hinzufiigen

Arbeitsschritte

HEVerwendung des Bearbeitungs-Rahmens

Wahlen Sie™! eine Zelle aus, zu der Sie ein Element hinzufiigen méchten, und geben Sie einen Label-Namen oder einen FB/
FUN-Datentyp direkt ein.

Element-und Label-Namen kénnen direkt bearbeitet werden, indem ein platziertes Element ausgewahlt und anschlieRend die
Taste betéatigt wird.

Es konnen die folgenden Elemente eingegeben werden:

* Operand/Label

» Konstante

* FB/FUN

*1 Die Optionen der Anweisung bzw. des Labels kénnen angezeigt werden, indem die Taste gleichzeitig mit der Taste gedruickt wird.

HEinfiigen aus dem Menii/der Werkzeugleiste
Wahlen Sie im FBS/KOP-Editor eine Zelle aus, zu der Sie ein Element hinzufiigen méchten und wahlen Sie anschlieRend

[Bearbeiten] = [Element hinzufligen] = [(Element)]. Das Hinzufligen kann auch durch Auswahl in der Werkzeugleiste erfolgen.

HEinfiigen vom Elementauswahl-Fenster aus
Wahlen Sie im Elementauswahl-Fenster ein Element aus und ziehen Sie dieses per Drag & Drop in den FBS/KOP-Editor.

BUmschaltmethoden fiir Kontakte/Anweisungen
Wabhlen Sie einen Kontakt/Anweisung und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Einfache Bearbeitung] = [Kontakt invertieren (Schlief3er/
Offner)](£ )/[Impuls wandeln]( €} )/ [SET-/RST-Anweisung wechseln](#it) oder folgen Sie den unten stehenden Anweisungen.

Umschalten von Kontakten und Tastaturkiirzel Bemerkungen
Anweisungen

Andern von Offner-/SchlieBerkontakten, o —
ansteigende/fallende Flanke

v
™ + —ﬁu + _|‘1t|

M | p =+ "
- _p o @=m

=+

Invertieren eines Kontakts, Wechsel =0 —

zwischen SET-/RST-Anweisung |
Mo =1+ _(‘AU + MO

@ *[k @

Invertieren eines Kontakts am FB/FUN- Nur wenn der Datentyp des Verbindungs-
Verbindungspunkt =T e punktes einer der folgenden ist:

[ 5] af ocu af « Bit

i By — > RE o « Word [vorzeichenlos]/Bit-String [16-bit]

gy i « Double Word [vorzeichenlos]/Bit-String [32-bit]
« ANY_BIT

+ ANY_BOOL

HFestlegungsmethode fiir Datentypen von Operanden

Im FBS/KOP-Editor kann als Datentyp fiir den Operanden Word angegeben werden.

Durch Hinzufligen eines Suffix, der den Datentyp eines Operanden angibt, Iasst sich der Datentyp erkennen.
Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden Handbuch:

L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)
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Gemeinsame Vorgange fiir Elemente

Operation Vorgehensweise
Maus Tastatur
Auswahl Auswahl eines einzelnen | Klicken Sie auf das auszuwahlende Element. Platzieren Sie den Cursor auf das auszuwahlende

Elements

Element.

Auswahl mehrerer
Elemente

« Klicken Sie bei betétigter Taste [Cill/[5irtl] auf mehrere
Elemente.

« Klicken Sie auf den Hintergrund des FBS/KOP-Editors und
ziehen Sie die Elemente diagonal.

Wabhlen Sie mehrere Elemente aus, indem Sie den
Cursor bei betitigter Taste bewegen.

Auswahl eines
Netzwerks

Klicken Sie auf ein Element und wahlen Sie [Bearbeiten] =
[Netzwerk auswahlen].

Wabhlen Sie ein Element aus und betatigen Sie die

Tasten + + [A].

Ganze Elemente
auswahlen

Der Vorgang ist der gleiche wie bei der Auswahl mehrerer
Elemente.

Betitigen Sie die Tasten [Cudl]+[&].

Namen andern

Doppelklicken Sie auf das Element, dessen Name geandert
werden soll und geben Sie einen Namen ein.

Wabhlen Sie das Element aus, dessen Name geandert
werden soll und betétigen Sie die Tasten [Exe] "/[F2],
oder geben Sie einen Namen ein.

Verschieben

Wahlen Sie das zu verschiebende Element aus und
bewegen Sie es durch Ziehen und Ablegen an die
gewiinschte Position. (Durch Verschieben eines Elements
bei betatigter Taste kann dieses vom Netzwerk gelost
und verschoben werden.)

Wahlen Sie das zu verschiebende Element
aus und betatigen Sie die Tasten + [Sorl] + [/

Verbin- Verbinden « Klicken Sie auf einen Verbindungspunkt und ziehen Sie —
dung diesen zum Ziel-Verbindungspunkt.
« Klicken Sie auf das zu verbindende Element und ziehen
Sie dieses in Richtung des Ziel-Verbindungspunktes.
Ersetzen — Wihlen Sie bei betitigter [Si]-Taste eine

Verbindung aus und ziehen Sie diese auf einen
Verbindungspunkt eines Elements.

Einfligen eines Elements

Klicken Sie auf ein Element und verschieben Sie diese bei
betatigter [Sittl]-Taste. (Nur fiir Elemente moglich, die
Verbindungspunkte gleicher Hohe auf der Eingangs- und
Ausgangsseite besitzen)

*1  Fir Funktions- und Funktionsbaustein-Elemente entspricht dies der Doppelklick-Operation, die unter [Werkzeuge] = [Optionen] =
,Programm-Editor* = ,FBD/LD Editor* ausgewahlt wird.

Ersetzen von Funktions- bzw. Funktionsbaustein-Elementen

Arbeitsschritte

1. Wihlen Sie ein Funktions- bzw. Funktionsbaustein-Element aus.

2. Wiahlen Sie [Bearbeiten] = [FB/FUN-Daten &ndern] und geben Sie den zu dndernden Datentyp ein.

Hinzufugen/Léschen von Argumenten

Das Hinzufiigen bzw. Léschen von Argumenten ist nur fiir Funktionen méglich, bei denen die Anzahl der Argumente geandert
werden kann.

Arbeitsschritte

1. Bewegen Sie den Cursor auf ein Funktions-Element.

2. Wihlen Sie [Bearbeiten] = [E/A-Argument] = [Argument erhéhen] (5 )/[Argument |6schen] ().
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Aktualisieren undefinierter Funktionen bzw. Funktionsbausteine

Wenn die Definition eines eingefiigten Element aufgrund seines Ldschens oder Seiner Anderung unklar ist, oder ein Element

ohne Definitionsinformationen eingefligt wird, fihrt dies zu einem Fehler, und das Element wird wie unten gezeigt dargestellit.
Wahlen Sie [Bearbeiten] = [FB/FUN aktualisieren] und aktualisieren Sie die Definitionsinformationen.
Wenn der Datentyp der Funktion bzw. des Funktionsbausteins gedndert wurde, wahlen Sie [Bearbeiten] = [FB/FUN aktualisieren).

Einfugen/Léschen von Zeilen und Spalten

Arbeitsschritte

HEine Zeile einfiigen
Wahlen Sie eine Zelle in der einzufigenden Zeile und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Zeile einfugen].
An der markierten Zelle wird eine Zeile eingefigt.

HEine Zeile I6schen

Wahlen Sie eine Zelle in der zu I6schenden Zeile und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Zeile 16schen].

Die Zeile, in der sich die markierte Zelle befindet, wird geléscht. Befinden sich Elemente in der zu I6schenden Zeile wird die
Zeile nicht geléscht.

HEinfligen/L6schen einer Spalte
Positionieren Sie den Cursor auf dem Netzwerk, in dem Sie eine Spalte einfligen/ldschen wollen und wéhlen Sie [Bearbeiten]

= [Netzwerkspalte einfligen]/[Netzwerkspalte I6schen].
Im Bereich des Netzwerks wird eine Spalte eingefiigt/geléscht.

Einfligen von jedem Editor aus

Flgen Sie einen Label- bzw. Operandennamen ein, indem Sie diesen aus einem Editor wie beispielsweise dem Label- oder

Operandenkommentar-Editor ziehen und ablegen.

Registrieren von undefinierten Labeln

Wenn ein undefiniertes Label eingegeben wird, wird das Dialogfenster ,Undefinierte Label registrieren” angezeigt, und das
Label kann im Label-Editor registriert werden.

Suchen/Ersetzen von Daten in Programmen

Die Suchfunktionen, die im FBS/KOP-Editor verwendet werden kénnen, sind folgende:

Funktionsname Beschreibung
Querverweis Priift, wo im Programm Operanden- und Label verwendet werden und zeigt das Ergebnis in einer Liste an.
Operandenliste Uberpriift die Verwendung von Operanden.
Suchen und Ersetzen + Sucht und ersetzt Operandennamen, Label-Namen, Anweisungsnamen und Zeichenketten.
+ Andert Offner-/SchlieRerkontakte
« Ersetzt Bereiche von Operanden

Anzeigen der Hilfe

Uberpriifen Sie die im FBS/KOP-Programm verwendeten Anweisungen im e-Manual Viewer.

Um Anweisungen Uberpriifen zu kénnen, missen die Dateien des zugehdrigen Programmierhandbuchs im e-Manual Viewer
registriert sein.

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie das zu Uberprifende Element aus.

2. Betstigen Sie die Taste [E1l.
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6.6 Erstellen von AS-Programmen

In diesem Abschnitt wird das Erstellen von AS-Programmen erklart.

Eine genaue Beschreibung der Spezifikationen eines AS-Programms entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch. Bitte
lesen Sie zuerst dieses Handbuch.

[T1 MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Beispiel
Das Anzeigeformat und die detaillierten Operationen fiir jede Funktion kdnnen (iber die folgenden
Einstellungsoptionen festgelegt werden:

[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor“ = ,AS-Editor*

Erstellungsablauf

1. Legen Sie die Adresse des Schrittmerkers (S) in den detaillierten Einstellungen der CPU-Parameter unter ,Detaillierte Einstellung
Speicherbereich Operanden/Label” fest. (Die Standardeinstellung der Adressen des Schrittmerkers (S) ist 0 Adressen.)

2. Erstellen Sie neue AS-Daten. (==~ Seite 20 Generierung einer Projektdatei)

3. Nehmen Sie, soweit erforderlich, die folgenden Einstellungen vor.

* Die ,AS-Einstellung“ in den CPU-Parametern.

+ Die Einstellung ,Verhalten bei Block-Mehrfachaktivierung® in der Programmdatei.
* Den ,AS-Informationsoperand” in den Blécken (Blockinformation).

Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden Handbuch:

MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

4. Offnen Sie den AS-Diagrammeditor und erstellen Sie ein AS-Diagramm. (==~ Seite 70 Erstellen von AS-Diagrammen)

5. Bearbeiten Sie eine Programm fir eine Aktion/Transition. (==~ Seite 80 Erzeugen/Anzeigen von Zooms (Aktion/Transition))
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Konfiguration des AS-Editors

Der AS-Diagrammeditor ist ein Editor in grafischer Sprache, der die Ablaufsteuerung in einem Statustransitionsdiagramm darstellt.

Einfach durch Einfiigen der vorbereiteten AS-Elemente entlang der Verarbeitungsabfolge wird jedes Element automatisch
verbunden und so ein Programm erstellt.
Fenster

Wahlen Sie in der Projektansicht ,Programm® ,= ,(Ausfihrungstyp)“ ,= ,(Programmdatei)* = ,(Block)* = ,Programm®.
Direkt nach der Erstellung eines Programms werden die fir ein AS-Programm erforderlichen Elemente wie initialer Schritt und
Endschritt platziert.

® Werkzeugleiste
P BHEE 3 3
AR YRS S @D E| o R E

@ AS-Diagrammeditor

000:Block [PRG] [SFC] 44Schritt*
(10)
(1)
(5)
®)
) T —T==)e ®
2) —— -
(5) SXXEDY—— @)
O I I =)
(6) ] [l Action3 | —————— (@)
o e
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Elemente

Objekt Beschreibung Zugehorige Operation
AS- (1) Schritt Zeigt einen Programmschritt des Programms dar. —
Element

(2) Transition

Zeigt die Bedingung (Transitionsbedingung) fir das Fortfahren mit
dem nachsten Schritt an.

Transitionen werden im Zoom oder im AS-Diagramm geschrieben
und kénnen in unterschiedlichen Formaten angezeigt werden.
Weitere Informationen enthalt das folgende Handbuch.

L] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
Kontaktplandiagramm, strukturierter Text und
Funktionsbausteindiagramm/Kontaktplandiagramm kdnnen im Zoom
verwendet werden.

WAnzeige eines Startzielblocks
[Ansicht] = [Zoom 6ffnen/Startzielblock]

(3) Aktion

Zeigt den einem Schritt zugewiesenen Ausgang fiir das
Verarbeitungsergebnis an.

Aktionen werden im Zoom oder im AS-Diagramm geschrieben und
kénnen in unterschiedlichen Formaten angezeigt werden. Weitere
Informationen enthalt das folgende Handbuch.

L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
Kontaktplandiagramm, strukturierter Text und
Funktionsbausteindiagramm/Kontaktplandiagramm kdnnen im Zoom
verwendet werden.

BAnzeige eines Startzielblocks
[Ansicht] = [Zoom 6ffnen/Startzielblock]

(4) FBS/KOP-Element

Ein FBS/KOP-Element kann nur in einer Transition verwendet werden.

Die Elemente, die in einem AS-Diagramm verwendet werden
koénnen, unterscheiden sich von denen in einem FBS/KOP-Editor.
Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden Handbuch:

L1 MELSEC iQ-R Programmieranleitung (Programmgestaltung)

HFBS/KOP-Elementtyp

==~ Seite 61 Element
HBearbeitungsmethode

IS Seite 57 Eingabe von Programmen

(5) Schrittnr./Transition-Nr.

Eine Nummer, die beim Kompilieren des Programms dem Schritt
oder der Transition automatisch zugewiesen wird.

Die 'S' (Schrittmerker) des CPU-Moduls werden den Schritten
zugewiesen. Schrittmerker (SO) werden in
AS-Steuerungsanweisungen, fiir die Istwert-Anderung im
Uberwachungs-/Beobachtungsfenster und bei der
Datenaufzeichnung/Speicherldschfunktion verwendet.

Die zugewiesene Nummer kann geandert werden.

WAnzeigen/Ausblenden

[Ansicht] = [Schritt/Transition anzeigen]
WAnderung zugewiesener Nummern

=" Seite 79 Schrittnr./Transition-Nr. bearbeiten

(6) Operandenkommentar

Der Operandenkommentar zu einer Schrittnr. (SO)/Transition-Nr.
(TRO) wird angezeigt.

Der mit einer Transition/Aktion verbundene Operandenkommentar
wird nicht angezeigt.

HEingang
BAnzeigen/Ausblenden
[Ansicht] = [Kommentare anzeigen]

(7) Gitternetzlinien

Die Gitternetzlinien helfen beim platzieren von Elementen.

MAnzeigen/Ausblenden
[Ansicht] = [Gitter anzeigen]

(8) Smart Tag Eine Bedienschaltflache, die um das ausgewahlte Element herum BAnzeigen/Ausblenden
angezeigt wird. [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor* =
Relevante Funktionen lassen sich durch Klicken auf diese ,AS-Editor* = ,Smart Tag“
Schaltflache ausfihren.

(9) Werkzeugtipps Beim Uberfahren mit der Maus werden Werkzeuginformationen angezeigt. | MAnderung des Anzeigeinhalts

[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Programm-Editor" =
LAS-Editor* = ,Werkzeugtipps*

(10) Informationsbereich

Die ,Verwendete Anzahl/Maximale Anzahl“ der AS-Elemente wird
angezeigt. Die Schriftfarbe wechselt zu Rot, wenn die Anzahl der
verwendeten AS-Elemente die maximal zulassige Anzahl erreicht.
Es konnen keine weiteren AS-Elemente erstellt werden, wenn die
maximal zulassige Anzahl erreicht ist. In diesem Fall missen Sie die
Anzahl der Elemente bearbeiten, z. B. durch Léschen.

(11) Kommentar

Im AS-Editor kénnen Kommentare eingegeben werden. Die
Kommentare haben keine Auswirkung auf das Programm.

Die RahmengroRe eines Kommentars kann auf die Lange des
Kommentars angepasst werden, indem Sie den Cursor auf dem
Rahmen platzieren und einen Doppelklick ausfiihren.
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AS-Element

Die folgenden Elemente kdnnen in einem AS-Programm verwendet werden.

Eine genaue Beschreibung der Anzahl von Blécken pro Element und Aktionen pro Element eines AS-Programms entnehmen
Sie bitte dem folgenden Handbuch.
MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Objekt Beschreibung
Schritt Hinitialer Schritt Zeigt den Kopf eines Blocks an. Ein Block muss Uber einen initialen Schritt verfligen.
. Die Verarbeitung in einem Schritt kann durch die Zuweisung des Schrittattributs
(1)—>|stzpt st je—(2) Initial geandert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden Handbuch:
(3)_; [ B0 ;_(4) L1 MELSEC iQ-R Programmieranleitung (Programmgestaltung)
) : ENormaler Schritt Sobald die Transition, die unter einem Schritt platziert ist, erflllt ist, wird der nachste
(1) Schrittname Schritt aktiviert.
@ Schr!ttnr. {SD) Stepd Die Verarbeitung in einem Schritt kann durch die Zuweisung des Schrittattributs
©) Schr!ttattr!but ) geandert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden Handbuch:
(4) Schrittattributziel 1 MELSEC iQ-R Programmieranleitung (Programmgestaltung)
BEndschritt Zeigt das Ende eines Blocks an.
- Dem Endschritt wird keine Schritthummer zugewiesen.
Transition HSerientransition Fihrt zur Ausfiihrung des nachsten Schritts.
Transition] « (1) 1
TR ¢—————————(2) \__|
(1) Transitionsname -

(2) Transition-Nr. (TRO)

]

W Selektionsverzweigung Zeigt eine Verzweigung mit nur einer einzelnen Linie fiir die Auswahl einer der beiden Operationen.

ESimultanverzweigung Zeigt eine Verzweigung mit einer doppelten Linie fiir die gleichzeitige Ausfiihrung

mehrerer Operationen.

ESprung Die Ausflihrungsverarbeitung springt im gleichen AS-Block zu dem angegebenen Schritt.
| Ein Sprung und eine Verbindungslinie kénnen gegeneinander ausgetauscht werden.

T
4

Aktion Sobald die Schritte aktiviert sind werden die zugehdrigen Aktionen ausgefihrt.
,N* zeigt die Ausfiihrung einer Aktion an, wenn der Schritt aktiviert ist. Etwas anderes
4— (2) als ,N‘ kann nicht gesetzt werden.

(1) N: Bedingung
(2) Aktionsname
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Anzeigeformat von Aktionen/Transitionen

In GX Works3 gibt es verschiedene Anzeigeformate (Typen) fiir Aktionen/Transitionen im AS-Editor.

Programme kdnnen in einer aquivalenten Ansicht zu MELSAP3 und MELSAP-L (Startbedingungsformat) aus GX Works2
angezeigt werden, indem das Anzeigeformat (Typ) geéndert wird.

Typ Ziel-AS-Element Anzeigeformat in GX Works2
Detaillierter Ausdruck Aktion, Transition MELSAP3
Label/Operand MELSAP-L (Startbedingungsformat)
Direkter Ausdruck Nur Transition —
GX Works3 GX Works2
Detaillierter Ausdruck MELSAP3
L Action1(#0:Block) [PRG] [SFCLD] 32tep il
N = Drrcpeen.| o |[@ | = 4] [PRG]Write 00&:Black Step No.13 Step = oW 5
Stepd 1 (e L - S [ 2 - W0 M1 [ -
Label/Operand MELSAP-L (Startbedingungsformat)
Step 51 m | | 1 ¢|N’O

Direkter Ausdruck

I e |
I P ] TR

» Bei Auswahl des detaillierten Ausdrucks werden Aktionsnamen und Transitionsnamen unterstrichen.
+ Ein Transitionsname, der nicht mit einem FBS/KOP-Element verbunden ist, wird durch einen ,** gekennzeichnet

Erstellen von AS-Diagrammen

In diesem Abschnitt wird das Erstellen von AS-Diagrammen erklart.
Die Elemente, die eingefiigt werden kénnen, unterscheiden sich je nach Position, an der sie eingefligt werden.
Da die GrdRe und die Position eines Elements/einer Linie automatisch bestimmt werden, kann hier keine beliebige Anderung erfolgen.

Hinweis
Im Editierbereich erscheint eine rote Umrandung, wenn einer der folgenden Inhalte eingegeben/ausgewahlt wird. In diesem
Fall kénnen die Einstellungen nicht konfiguriert werden.
* Doppelt auftretender Schritthame/Schrittnr./Transition-Nr.

» Unzulassiges Schrittattribut
 Ein Schritthame, der nicht als Sprungziel deklariert werden kann.

Einfugen/Bearbeiten von Schritten

HEinfiigen eines Schrittes
Wihlen Sie einen Schritt/Transition/Sprung und dann [Bearbeiten] = [Einfiigen] = [Schritt] (F).

BAnderung von Schrittname/Schrittnr./Schrittattribut/Schrittattributziel
* Verwendung eines Tastenkurzels (nur fur Schrittnamen gultig):
Wihlen Sie einen Schritt und wahlen Sie die Taste [F2].
* Im Fenster der ,Schritteigenschaften®:
Wahlen Sie einen Schritt und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Eigenschaften].
+ Uber das Mendi:
Wihlen Sie einen Schritt und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [(jeweiliges Objekt)].
+ Doppelklick:
Doppelklicken Sie auf einen Schritt. Die zu andernde Eigenschaft hangt von der Position ab, an der Sie den Doppelklick ausfiihren.
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Beispiel .
Durch die Eingabe einer Schritthnummer/Nummer des Editierfelds, in dem die Anderung des Schritthamens
erfolgen soll, wird die eingegebene Zahl als Schritthame oder Schritthummer ibernommen.

EE B

51 =
Ene | l PPEhERXXhe
| Stepl }' E> 1—L-: E> m’

BAndern eines normalen Schritts in einen Endschritt
Wihlen Sie einen Schritt und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Endschritt/Sprung].
Alle AS-Diagramme unterhalb des geanderten Schritts werden geldscht.

BEingabe von Kommentaren zu Schritthummern
Geben Sie im Fenster der ,Schritteigenschaften“/des Operandenkommentareditors einen Kommentar ein.

MErstellen eines Schrittes, der einen anderen Block aktiviert

Ein Schritt, der einen anderen Block aktiviert, wenn dieser Schritt aktiviert wird (Blockstartschritt), kann erzeugt werden.
1. Flgen Sie einen Schritt ein.

2. Geben Sie ,BC' oder ,BS' als Schrittattribut ein.

3. Geben Sie die zu aktivierende Blocknummer als Schrittattributziel ein.

Zur Prifung des Schritts der als Schrittattributziel die Nummer des zu startenden Blocks tragt, wahlen Sie [Ansicht] =
[Startzielblock 6ffnen].

Weitere Details zu den Schrittattributen (BC/BS) entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.

MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

HErstellen eines Schrittes der einen gehaltenen Schritt deaktiviert
Ein Schritt, der einen anderen gehaltenen Schritt deaktiviert, wenn dieser Schritt aktiviert wird (Zuriicksetzschritt), kann
erzeugt werden.

1. Flgen Sie einen Schritt ein.
2. Geben Sie ,R" als Schrittattribut ein.

3. Geben Sie den zu deaktivierende Schrittnamen als Schrittattributziel ein.

Bei der Eingaben von ,S999° als Schrittname werden alle gehaltenen Schritte deaktiviert.
Weitere Details zum Schrittattribut (R) entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Einfligen/Bearbeiten von Transitionen

HEinfiigen einer Transition
Wahlen Sie einen Schritt/Transition/Sprung und dann [Bearbeiten] = [Einfligen] = [Transition] (&).

BAndern eines Transitionnamens/Transition-Nr.
* Verwendung eines Tastenkurzels (nur fur Transitionnamen giiltig):
Wihlen Sie eine Transition und wahlen Sie die Taste [E2].
 Im Fenster der , Transitioneigenschaften®:
Wahlen Sie eine Transition und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Eigenschaften].
+ Uber das Mendi:
Wihlen Sie eine Transition und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Name]/[Operand].
+ Doppelklick:
Durch einen Doppelklick auf eine Transitionnrummer ([<5~ Seite 69 AS-Element) kann diese geandert werden. Durch einen
Doppelklick auf einen Transitionnamen wird der Zoom erstellt/angezeigt.
Bei einer Transition, flr die der Zoom erstellt wurde, wird der Datenname des Zooms nicht verandert, wenn der
Transitionname geandert wird.
Passen Sie den Datennamen in der ,Zoom-Liste an den geanderten Transitionnamen an.
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Beispiel ;
Durch die Eingabe einer Transitionnummer/Nummer des Editierfelds, in dem die Anderung des Transitionnamens
erfolgen soll, wird die eingegebene Zahl als Transitionname oder Transitionnummer ibernommen.

Transition1 [~

IransibonT

FPPEF XD

TR

HErstellen einer Transition
Transitionen kénnen auf vier verschiedene Arten erstellt werden.

Jede Transition ist von einem unterschiedlichen Typ. Der Typ kann im Fenster ,Transitioneigenschaften® geprift werden.

Generierungsmethode Vorgehensweise Typ
In einem Zoom Erstellen Sie die Bedingungen | == Seite 80 Erzeugen/Anzeigen von Zooms (Aktion/Transition) Detaillierter
durch ein Programm. Ausdruck
In einem AS- Verwenden Sie TRUE/FALSE | Wahlen Sie eine Transition und geben Sie TRUE/FALSE als Transitionname ein. Label/Operand
Diagramm als Bedingungen.
Verwenden Sie ON/OFF eines | Wahlen Sie eine Transition und geben Sie einen Bit-Operanden/Bit-spezifischen Label/Operand
Bit-Operanden/Labels vom Wort-Operanden oder ein Label vom Bit-Typ als Transitionnamen ein.
Bit-Typ als Bedingung.
Erstellen Sie eine Bedingungen | Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Direkter Ausdruck fiir Transition], dann Direkter Ausdruck
durch ein FBS/KOP-Element. stellen Sie eine Verbindung zu einem FBS/KOP-Element her.

HEingabe von Kommentaren zu Transitionnummern
Geben Sie im Fenster der ,Schritteigenschaften/des Operandenkommentareditors einen Kommentar ein.

Einfligen/Bearbeiten von Aktionen

HEinfligen einer Aktion
Wahlen Sie einen Schritt/eine Aktion und dann [Bearbeiten] = [Einfligen] = [Aktion] ().
In einem Schritt kdnnen mehrere Aktionen eingefligt werden.

Beispiel
Werden alle Aktionen in einem Schritt geléscht, wird die Transition nur fiir die Dauer der Aktivierung des
Schritts gepriift. Sobald die Transition erfiillt ist, wird der nachste Schritt aktiviert. Schritte ohne Aktionen

koénnen z. B. zur Synchronisierung simultan ausgefihrter Schritte verwendet werden, etc.

BAndern von Aktionnamen

Klicken Sie auf die Aktion und wéhlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Name]/betatigen Sie die Taste [F2].

Bei einer Aktion, fur die der Zoom erstellt wurde, wird der Datenname des Zooms nicht verandert, wenn der Aktionname
geandert wird.

Passen Sie den Datennamen in der ,Zoom-Liste* an den gednderten Aktionnamen an. (I==~ Seite 80 Erzeugen/Anzeigen von
Zooms (Aktion/Transition))

HErstellen einer Aktion
Aktionen kénnen auf zwei verschiedene Arten erstellt werden.
Jede Aktion ist von einem unterschiedlichen Typ. Der Typ kann im Fenster ,Aktioneigenschaften geprift werden.

Generierungsmethode Vorgehensweise Typ
In einem Zoom Erstellen Sie die Aktion durch | == Seite 80 Erzeugen/Anzeigen von Zooms (Aktion/Transition) Detaillierter
ein Programm. Ausdruck
In einem Verwenden Sie ON/OFF eines | Wahlen Sie eine Aktion und geben Sie einen Bit-Operanden/Bit-spezifischen Label/Operand
AS-Diagramm Bit-Operanden/Labels vom Wort-Operanden oder ein Label vom Bit-Typ als Aktionnamen ein.
Bit-Typ als Aktion.
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Einfugen/Bearbeiten von Spriingen

BEinfligen eines Sprungs

Einfligeposition Methode

1. Wahlen Sie eine Transition und dann [Bearbeiten] = [Einfugen] = [Sprung] (EJ).
Stept Actiont 2. Wabhlen Sie einen Schritthamen als Sprungziel.

J S0 |

1. Wéhlen Sie eine Transition und dann [Bearbeiten] = [Andern] = [Wechsel zwischen Sprungsymbol
und Verbindungslinie].

2. Wahlen Sie einen Schritthamen als Sprungziel.

Alle AS-Diagramme unterhalb des eingefiigten Sprungs werden geldscht.

T step0 |

BAndern eines Sprungziels

1. Wahlen Sie eine Transition direkt vor dem Sprung aus, und dann [Bearbeiten] = [Andern] = [Wechsel zwischen
Sprungsymbol und Verbindungslinie].
Oder wahlen Sie den Sprung aus und betatigen Sie die Taste IF2].

2. Wihlen Sie den Schrittnamen des Sprungziels aus, das geandert werden soll.

EWechsel zwischen einem Sprungsymbol und einer Verbindungslinie
Wiéhlen Sie einen Sprung und dann [Bearbeiten] = [Andern] = [Wechsel zwischen Sprungsymbol und Verbindungslinie].

Zum Zurlckandern einer Verbindungslinie zu einem Sprung wahlen Sie die Verbindungslinie, und dann [Bearbeiten] =
[Andern] = [Wechsel zwischen Sprungsymbol und Verbindungslinie].

Einfligen/Hinzufiigen von Selektionsverzweigungen und Simultanverzweigungen

BEinfligen einer Verzweigung unter einem Schritt/einer Transition

Wahlen Sie einen Schritt/eine Transition, und wéahlen Sie dann [Bearbeiten] = [Einfiigen] = [Selektionsverzweigung] (£ )/
[Simultanverzweigung] (£).

Nach dem Einfligen einer Selektionsverzweigung oder Simultanverzweigung werden die fehlenden AS-Elemente
automatisch eingefligt, um ein vollstdndiges AS-Diagramm zu erzeugen.

HEinfiigen einer Selektionsverzweigung auf der rechten Seite einer Transition/
Simultanverzweigung

Wahlen Sie eine Transition/Selektionsverzweigung, zu der eine neue Verzweigung hinzu gefiigt werden soll, und wahlen Sie

dann [Bearbeiten] = [Einfligen] = [Selektionsverzweigungsast] (). (Eine Mehrfachauswahl ist zulassig.)

Trensitiont E‘fb%})‘%,“

|
Transition
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HEinfiigen einer Simultanverzweigung auf der rechten Seite eines Schritts/einer
Simultanverzweigung

Wahlen Sie einen Schritt/eine Simultanverzweigung, zu der eine neue Verzweigung hinzu gefligt werden soll, und wahlen Sie

dann [Bearbeiten] = [Einfliigen] = [Simultanverzweigungsast] (Z). (Eine Mehrfachauswahl ist zulassig.)

TreprERXXhe

FFEEERXE

Trsnsition2
Transitin?

Gemeinsame Vorgéange fiur AS-Elemente

Operation Vorgehensweise
Maus Tastatur
Auswahl Auswahl eines einzelnen | Klicken Sie auf das auszuwahlende Element. Platzieren Sie den Cursor auf das auszuwahlende Element.
Elements
Auswahl mehrerer « Klicken Sie bei betatigter Taste auf mehrere Elemente. | Wahlen Sie mehrere Elemente aus, indem Sie den
Elemente « Klicken Sie auf den Hintergrund des AS-Editors und Cursor bei betatigter Taste bewegen.
ziehen Sie die Elemente diagonal.
Auswahl eines Klicken Sie auf ein Element und wahlen Sie [Bearbeiten] = Wabhlen Sie ein Element aus und betatigen Sie die
Netzwerks [Netzwerk auswahlen]. Tasten + + [A&].
Ganze Elemente Der Vorgang ist der gleiche wie bei der Auswahl mehrerer Elemente. | Betatigen Sie die Tasten [+ [A] .
auswahlen

Loschen/Ausschneiden/Kopieren/Einfugen/Verschieben von AS-Elementen

Einige Elemente kdnnen nicht alleine im AS-Editor verwendet werden. Werden AS-Elemente geléscht/ausgeschnitten/

eingefiigt, werden andere Elemente, die nicht das Ziel dieser Anderung waren, ggf. ebenfalls geldscht/eingefiigt, um ein
vollstdndiges AS-Diagramm zu erhalten.

Bei den folgenden Elementen werden die vor ihnen stehenden Element ebenfalls geldscht. Bei anderen Elementen werden
die nachfolgenden Elemente ebenfalls geldscht.

» Endschritt

» Schritte/Transitionen, die direkt vor einer Verzweigung platziert sind

* Der letzte Schritt oder die letzte Transition in einer Verzweigung

In einem AS-Diagramm kann ein ausgewahltes Element nicht in einer Position eingefligt werden, an der es nicht mit einer
Linie verbunden ist.

Beim Kopieren von FBS/KOP-Elementen zwischen Editoren ist nur das Einfligen vom FBS/KOP-Editor in den AS-Editor mdglich.

Hinweis

Wenn im AS-Diagramm ein Zoom bereits erzeugt wurde, wird der Zoom nicht geldscht, wenn ein Schritt/eine Transition/
Aktion geldscht wird. Loschen Sie sie im Fenster der ,Zoom-Liste®. (I==~ Seite 80 Erzeugen/Anzeigen von Zooms (Aktion/
Transition)). Wenn eine Aktion, fiir die ein Zoom erzeugt wurde, kopiert wird, wird der Zoom nicht auch ans Ziel kopiert.
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ESchritt

» Beim Loschen eines Endschritts wird die Transition direkt vor dem Endschritt auch geldscht. Hierdurch wird der Schritt, der
mit der darliber stehenden Transition verbunden ist, zum Endschritt. Ist das Element Uber dem Endschritt eine
Verzweigung, wird auch die Verzweigung geldscht.

* Beispiele flur das Ausschneiden/Einfligen:
Wenn der Schritt (1) ausgeschnitten wird, wird die darauf folgende Transition (2) mit geléscht. Wird der Schritt bei Auswahl
des Schritts (3) eingefiit, wird die fehlende Transition (4) von Schritt (3) automatisch eingeflgt.

E?Da}xxaau

RO RO RO

TRO

TR EpEBxXDHe

RO

BEEEERXXDEe

E> | 3) E>

BREEFXXHBe

4)

* In einem AS-Diagramm drfen keine doppelten Schritthamen und Schritthummern vorkommen. Beim Kopieren eines Schritts dessen

Schritthame ,Step0‘ und Schritthummer ,S1° sind, wird beim Einfiigen im selben AS-Diagramm der Schritt mit dem geanderten
Schritthamen (Step1) und ohne die Schrittnummer (S1) eingefligt. Die Schritthummer (S2) wird bei der Konvertierung zugewiesen.

PEELpERXxXHe

Transition]

——
TR

HETransition

In einem AS-Diagramm durfen keine doppelten Transitionnummern vorkommen. Beim Kopieren einer Transitionnummer in
das selbe AS-Diagramm wird die Transitionnummer ohne die urspriingliche Transitionnummer eingefiigt. Die Transitionnum-
mer (TRO) wird bei der Konvertierung wieder zugewiesen.

BAktion
Schneiden Sie eine Aktion aus oder kopieren Sie diese und fiigen Sie diese an einem Schritt oder einer Aktion in der Zielposition ein.
Aktionen kdnnen per Drag-and-drop kopiert oder verschoben werden. Die jeweilige Methode hangt von der Zielposition der Aktion ab.

Methode Beispiel
Verschieben Sie die Aktion (Action3) per Drag-and-drop auf die Zielaktion SXXD
(Action1). Die Reihenfolge der Aktionen wird hierdurch vertauscht. = = ,_|_|7 XxBe
B o [~ =
| pctions

Verschieben Sie die Aktion (Action3) per Drag-and-drop auf die gleiche Hohe wie

die Zielaktion (Action1). Die Aktion (Action1) wird iiberschrieben. SEXxhe

EIL =)o o
= =

Verschieben Sie die Aktion (Action2) per Drag-and-drop auf den Zielschritt

|
(Step1). Die Aktion (Action2) wird verschoben.
Action e -
(Die Aktion (Action2) kann kopiert werden, indem Sie wihrend des Ziehens der n | g o 4
Ir tion1

Aktion die Taste gedriickt halten.)

| Step2 |
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ESprung

+ Das Léschen von einem Sprung alleine ist nicht méglich. Andern Sie den Sprung zuerst in eine Verbindungslinie.
+ Das Kopieren von einem Sprung alleine ist nicht méglich. Kopieren Sie die Sprungquelle und das Sprungziel und fligen Sie diese ein.
Das folgende Beispiel zeigt zeigt die Auswahl und das Einfligen einer Transition (Transition0). Wenn Sie einen Endschritt

auswahlen wird dieser auch eingefugt.

M

TRUE

X XA

Stept

ESelektionsverzweigung
Verschieben Sie einen Schritt oder eine Transition per Drag-and-drop auf die linke/rechte Seite einer Selektionsverzweigung.
Die Reihenfolge der Verzweigungen wird hierdurch vertauscht.

snsition2

Hinweis
Werden beide Transitionen zur selben Zeit erfillt werden, erhalt die linke Transition die hdhere Prioritat zur Ausfiihrung.

Priifen Sie die Funktion des AS-Programms nach dem Vertauschen der Verzweigungen.

ESimultanverzweigung
Verschieben Sie einen Schritt und eine Transition per Drag-and-drop auf eine Simultanverzweigung. Die Reihenfolge der

Verzweigungen wird hierdurch vertauscht.

| S E—
(=]

SBRXXDHe

M| Actiond

Stepz Step?

Transitiond: Transitiond

———

l N I tion I | Stepd |—

PeEpaRXXDe
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Andern von AS-Elementen

BEndschritt > normaler Schritt
Zum Wiederherstellen eines Schrittes, der von einem normalen Schritt in einen Endschritt gedndert wurde (Beispiel: Step1),

andern Sie diesen Schritt in einen Sprung und dann das Sprungsymbol in eine Verbindungslinie.

1. Wéhlen Sie den Endschritt (Step1) und wéhlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Endschritt/Sprung]. Dann wéhlen Sie einen
Schrittnamen (Step2), der unter der Verzweigung platziert wurde, bevor die Anderung erfolgt ist.
2. Wahlen Sie den hinzugefiigten Sprung und dann [Bearbeiten] = [Andern] = [Wechsel zwischen Sprungsymbol und Verbindungslinie].

| Wlﬂ T
= B = 1
i i efb‘ﬂ-r
=] o —
BEndschritt —» Sprung

Nach der Anderung eines Endschritts in einen Sprung in einer Selektionsverzweigung léschen Sie den (iberfliissigen Schritt.
1. Wahlen Sie den zu dndernden Endschritt (Step3) und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Endschritt/Sprung]. Wahlen
Sie dann ein Sprungziel (Step0).

2. Loschen Sie den uberflissigen Schritt (Step3).

Transition] Transitiond. Irsnsiion] Irsnsitind Transition1 Transitiond

]
Trsnsitin3 Trensition? Transition Irsnsition? Irsnsitiond Transition?
—— ——— —— —— ——

Stepo (3]

Stepln

EREpE

| Stepd I

Transition5

J sepo |

| Stepi0 |
—
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ESprung — Endschritt

Wiéhlen Sie einen Schritt direkt vor dem Sprung und wéhlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Endschritt/Sprung].

|
Il

FEEEEERXXDe EEFREXXDe

Transition!

Bei einem Sprung in einer Selektionsverzweigung fligen Sie vor dem zu andernden Sprung einen Schritt ein, und andern Sie
den Schritt in einen Endschritt.

1. Figen Sie vor dem zu andernden Sprung einen Schritt (Step3) ein.
2. Wahlen Sie den eingefiigten Schritt und wahlen Sie [Bearbeiten] = [Andern] = [Endschritt/Sprung].

@

Transition3 Trsnsition?
— —— —

[~ I N = [~ 1. [= (= [~ }
.
Transition2 n sitic
-

] Stepd |
TEEEE BRpEX
Stepld Stepin Stapl 0
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ESprung — Selektionsverzweigung (Verbindung)
Andern Sie das Sprungziel in einen Schritt, der sich direkt hinter der zu verbindenden Verzweigung befindet, und dndern Sie
ihn dann in eine Verbindungslinie.

1. Wahlen Sie die Transition (Transition5) direkt vor dem Sprung aus, und dann [Bearbeiten] = [Andern] = [Wechsel
zwischen Sprungsymbol und Verbindungslinie]. Danach wéahlen Sie den Schritt (Step4), der mit der Verbindungslinie
verbunden wird.

2. Wahlen Sie den Sprung und dann [Bearbeiten] = [Andern] = [Wechsel zwischen Sprungsymbol und Verbindungslinie].

=2

Transition? Transiion1 Transition2 Transition1 Transition? Transition

Step4 4
1 =
Transition4 Transition5 J Transitiond Transition4.

—_ —_— B .

J Stept | | stpa |

Steps Actiont.

Kompilieren von Blocken

Prifen Sie das aktivierte AS-Diagramm auf Fehler. Ein Programm im Zoom kann nicht gepriift werden.

Arbeitsschritte

Wahlen Sie [Kompilieren] = [Block kompilieren].

Schrittnr./Transition-Nr. bearbeiten

Die Schrittnummern (SO)/Transition-Nummern (TRO) in einem Block und die dazugehdrigen Kommentare kdnnen in einer

Liste geprift und bearbeitet werden.

Fenster

[Bearbeiten] = [Schritt/Transition bearbeiten]
Schritt/Transition bearbeiten B

Datenname Schitt-Transinr,  Operandenkommentar

Transtion

(5] ([t

Arbeitsschritte

Wihlen Sie eine Spalte des zu dndernden Operanden, dndern Sie den Operanden und bestétigen Sie die Anderung mit [OK].
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Erzeugen/Anzeigen von Zooms (Aktion/Transition)

Programme von Aktionen/Transitionen kénnen in Abhangigkeit vom Inhalt in unterschiedlichen Sprachen programmiert
werden. Die Programmeingabe erfolgt entsprechend der verwendeten Programmiersprache. Zur Anzeige eines AS-
Diagramms, dass als Startquelle dient, wahlen Sie [Ansicht] = [Zoom Quellenblock 6ffnen].

Arbeitsschritte

1. Fuhren Sie auf einen Aktionnamen/Transitionnamen im AS-Diagramm einen Doppelklick aus.

2. Nehmen Sie im Dialogfenster ,Neue Daten" die Einstellungen vor, und klicken Sie dann auf [OK].
Der Zoom wird nach Offnen des Programms angezeigt.
Hinweis

Einige Anweisungen kénnen fiir Aktionen/Transitionen nicht verwendet werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im folgenden
Handbuch:
L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

Anzeige der Zoom-Liste

Anzeige der Erzeugten Zooms in einer Liste.
In der Liste kdnnen Namen von Zooms angezeigt/geldscht/geandert werden.

Fenster

« Offnen Sie den AS-Editor und wahlen Sie [Ansicht] = [Zoom-Liste 6ffnen].
« Wahlen Sie in der Projektansicht ,Programm® = ,(Ausfihrungstyp)‘ = ,(Programmdatei)‘ = ,(Block)“ und flhren Sie einen
Rechtsklick aus. Dann wahlen Sie [Zoom-Liste] im Kurzmenu.

Zoomliste[000:Blockl] @
Zoom auswahlen:
o (DT [ Offen(a)
+#] [Aktion] Aktion2 <
+ [Transition] Transition0 Daten lsschen
1) [Transition] Transition]
[ sdisden |

Anzeige einer AS-Blockliste

Anzeige von Datenname eines Blocks, Titel, Kompilierungsstatus und Blockinformationen innerhalb eines Programms in
Form einer Liste.

Nahere Informationen zu den Blockinformationen enthalten die folgenden Bedienungsanleitungen.

L[] MELSEC iQ-R-Programmierhandbuch (Programmentwicklung)

[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Bearbeiten/Erstellen von Blocken in einer AS-Blockliste

Das Erstellen neuer Blocke und die Bearbeitung bestehender Blécke ist in der AS-Blockliste moglich.

Arbeitsschritte

Flhren Sie auf einem Block, den Sie bearbeiten mdchten, einen Doppelklick aus. Zur Erstellung eines neuen Blocks wahlen
Sie eine leere Zeile.
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Blocke kopieren

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie einen zu kopierenden Block, und wahlen Sie dann [Bearbeiten] = [Kopieren] (=x).

2. Wiahlen Sie eine Position zum einzufligen des kopierten Blocks, und wahlen Sie dann [Bearbeiten] = [Einfligen] (I&).

3. Wwihlen Sie im Bestatigungsfenster, ob Sie die Blocknummer andern oder tiberschreiben méchten, und bestatigen Sie
mit [OK].

4. Wanhlen Sie im Dialogfenster ,Einzufiigender Inhalt* ein einzufiigendes Objekt aus, und klicken Sie auf [OK].

Hinweis

Wurde im Dialogfenster ,Einzufligender Inhalt* die Option ,Schritt/Transition“ gewahlt, werden Schritt-/Transitionkommentare
in den Operandenkommentaren hinzugefugt, nachdem alle kopierten Daten eingefugt wurden. Dabei werden Schritt-/
Transitionkommentare unter Umstanden nicht eingefligt, wenn wahrend des Vorgangs die Taste [Abbrechen] betatigt wurde,
auch wenn die Daten bereits alle eingefligt wurden.

Suchen

ESuchen von Blockinformationen
In einer AS-Blockliste nach Blockinformationen (Operand/Label) suchen.

Arbeitsschritte
1. Wahlen Sie [Suchen/Ersetzen] = [Blockinformation suchen Operand].

2. Geben Sie einen Operanden/ein Label ein und klicken Sie auf [Weiter suchen].
ESprung
Geben Sie eine Blocknummer oder einen Blocknamen ein und positionieren Sie den Cursor auf einer AS-Blockliste.

Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie [Suchen/Ersetzen] = [Sprung].

2. Wihlen Sie im Dialogfenster ,Sprung” eine Blocknummer/einen Blocknamen und klicken Sie anschlieffend auf die
Schaltflache [OK].

Anzeigen von AS-Diagrammen

Anzeige des AS-Diagramms eines Blocks, auf den der Cursor in der AS-Blockliste zeigt.

Arbeitsschritte

1. Platzieren Sie den Cursor auf dem ausgewahlten Block.

2. Wahlen Sie [Ansicht] = [AS-Block 6ffnen], oder doppelklicken Sie auf einen anzuzeigenden Block.

Anzeige des Editors lokaler Label

Anzeige des Lokale-Label-Editors des Blocks, auf den der Cursor in der AS-Blockliste zeigt.

Arbeitsschritte
1. Platzieren Sie den Cursor auf dem ausgewahlten Block.

2. Wahlen Sie [Ansicht] = [Label-Einstellung 6ffnen].
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Suchen/Ersetzen von Programmen

Die Suchfunktionen, die im AS-Editor verwendet werden kénnen, sind folgende:

Funktionsname Beschreibung
Querverweis Priift, wo im Programm Operanden- und Label verwendet werden und zeigt das Ergebnis in einer Liste an.
Operandenliste Uberpriift die Verwendung von Operanden.
Suchen und Ersetzen + Sucht und ersetzt Operandennamen, Label-Namen, Anweisungsnamen und Zeichenketten.
+ Andert Offner-/SchlieRerkontakte
« Ersetzt Bereiche von Operanden

Hinweis

* Nach dem Erzeugen eines Zooms wird der Datenname des Zooms nicht verandert, auch wenn die Zeichenkette des
Transitionnamens/Aktionnamens in einem AS-Diagramm ersetzt wird. Andern Sie den Datennamen des Zooms im Fenster
der ,Zoom-Liste". (I== Seite 80 Erzeugen/Anzeigen von Zooms (Aktion/Transition))

+ Blockinformationen werden nicht in Querverweisen oder in der Operandenliste und nicht beim Suchen und Ersetzen gesucht. Verwenden
Sie zum Suchen von Blockinformationen die Option ,Blockinformation suchen Operand® (-5 Seite 80 Anzeige einer AS-Blockliste).

Anzeigen der Hilfe

Uberpriifen Sie die im AS-Programm verwendeten Anweisungen im e-Manual Viewer.
Um Anweisungen Uberprifen zu kdnnen, missen die Dateien des zugehdrigen Programmierhandbuchs im e-Manual Viewer registriert sein.

Arbeitsschritte
1. Wahlen Sie ein zu prufendes Element.

2. Betstigen Sie die Taste [E1l.

6.7 Festlegen von Operandenkommentaren

In diesem Kapitel werden die Eigenschaften und Einstellungsmethoden fiir Operandenkommentare erklart.

Operandenkommentare

Es gibt zwei Arten von Operandenkommentaren: Gemeinsame und programmspezifische Operandenkommentare.

GX Works3 unterstiitzt die globalen bzw. lokalen Operandenkommentare von GX Works2 sowie die gemeinsamen bzw.
programmspezifischen Kommentare von GX Developer.

Fr einen Operanden kdénnen bis zu 16 Kommentare eingegeben werden. (LI1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)).
Legen die Kommentare in japanischer, englischer und chinesischer Sprache fest und (ibernehmen Sie diese, indem Sie die Sprache andern.
B Unterschied zwischen Operanden- und Label-Kommentar

Operandenkommentare sind Kommentare, die Operanden hinzugefligt werden und vom CPU-Modul gelesen bzw. in dieses
geschrieben werden.

Label-Kommentare sind Kommentare, die zu definierten Labeln hinzugehfligt werden.

Gemeinsame Operandenkommentare

Ein gemeinsamer Operandenkommentar ist ein Operandenkommentar, der bei der Erstellung eines neuen Projekts

automatisch erzeugt wird.
Verwenden Sie diese Kommentare fiir in mehreren Programmen gemeinsam verwendete Operatoren.
Gemeinsame Operandenkommentare kénnen auch verwendet werden, wenn nur ein Programm vorhanden ist.

Ablaufprogramm MAIN

Ablaufprogramm SUB1

\ Ablaufprogramm SUB2
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Programmspezifische Operandenkommentare

Programmspezifische Operandenkommentar sind Operandenkommentare, die beliebig erstellt werden kénnen.

Erstellen Sie die Operandenkommentare unter demselben Datennamen wie das Programm und verwenden Sie diese in
Verbindung mit dem Programm.
Erstellen Sie bei Bedarf einen neuen programmspezifischen Operandenkommentar. ([~ Seite 23 Verwalten von Projektdaten)

MAIN Programmspezifischer o Ablaufprogramm MAIN
Operandenkommentar 4

SUB1 Programmspezifischer R Ablaufprogramm SUB1
Operandenkommentar I

SUB2 Programmspezifischer _ Ablaufprogramm SUB2

Operandenkommentar

Programmspezifische Operandenkommentare kdnnen unter einem vom Ablaufprogramm verschiedenen Datennamen erstellt
werden. In diesem Fall wird der Kommentar jedoch nicht mit dem Ablaufprogramm verbunden. Um die Kommentare mit dem
Ablaufprogramm zu verknupfen, sollten diese denselben Datennamen wie das Programm haben.

Hinweis
Bei der FX5-CPU kodnnen programmspezifische Operandenkommentare nicht in das CPU-Modul geschrieben werden.

BFestlegen von Operandenkommentaren fur jedes Programm
Wenn Kommentare sowohl als gemeinsame als auch als programmspezifische Operandenkommentare festgelegt sind, legen

Sie den im Programm-Editor anzuzeigen Kommentar durch folgende Optionseinstellung fest:
+ [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Projekt‘ = ,Operandenkommentar-Referenz/Ubernahmeziel
Wenn unterschiedliche Operandenkommentare flir denselben Operanden (M) festgelegt werden

Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Zulassige Operanden

Informationen zu Operandentypen und den verfligbaren Einstellungsmdglichkeiten fir Kommentare finden Sie im folgenden
Handbuch:

[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Konfiguration des Operandenkommentar-Editors

Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Erstellen von Operandenkommentaren

Erstellen Sie Operandenkommentare fiir jeden Operanden im Operandenkommentar-Editor.

Das Hinzufligen von Operandenkommentaren macht den Inhalt der Programmverarbeitung besser verstandlich.

Wenn weniger Zeichen eingegeben werden, verringert sich die Grée der in das CPU-Modul zu schreibenden Daten.

Legen Sie die gultige Anzahl von Zeichen uber die folgende Einstellungsoption fest:

» [Werkzeuge] = [Optionen] = ,Sonstige Editoren” = ,Operandenkommentar-Editor* = ,Anzahl der Zeichen fir die
Darstellung bzw. Bearbeitung von Operandenkommentaren®

Wenn Sie Operandenkommentare fiir die einzelnen Programme erstellen, erstellen Sie die Kommentardaten im Voraus.

(I==" Seite 23 Verwalten von Projektdaten)

Die Kommentare kénnen im Kontaktplan-Editor eingegeben werden.

Arbeitsschritte

1. Geben Sie den Operanden, fiir den Sie den Kommentar erstellen méchten im Feld ,Operandenname® ein.

2. Geben Sie unter ~-LKommentar‘ einen Kommentar ein.
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Erstellen mehrerer Kommentare und Festlegen des Anzeigeziels

Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Auffinden von Operanden mit leeren Zellen

Wenn Kommentare in mehreren Zeilen eingegeben werden, finden Sie die Operanden mit leeren Zellen.

Arbeitsschritte

EL6schen von Kommentaren fiir im Operandenkommentar-Editor angezeigte Operandendaten
Wahlen Sie in den Filterbedingungen des Operandenkommentar-Editors ,Nur nicht ibereinstimmende Kommentare
anzeigen® aus.

BAuffinden von Kommentaren aller Operandendaten im Operandenkommentar-Speicher
Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Nicht Gibereinstimmende Kommentare ermitteln].
Doppelklicken Sie im Dialogfenster ,Nicht tUbereinstimmende Kommentare flr alle Operanden ermitteln® auf ,NG*

Loschen von nicht verwendeten Operandenkommentaren

Loéschen Sie einen Bereich von nicht verwendeten Kommentaren in einem Programm. Offnen Sie den Operandenkommentar-

Editor, um die Kommentare zu lI6schen.

Arbeitsschritte

Wahlen Sie [Edit] = [Nicht verwendete Operandenkommentare I6schen].

Loschziele

Art des Operandenkommentars | Loschziel

Gemeinsame Operandenkommentare | Nicht verwendete Operandenkommentare in allen Programmen

Programmspezifischer Nicht verwendete Operandenkommentare im entsprechenden Programm
Operandenkommentar

Operandenkommentare in allen Programmen

Kommentare fiir bitweise angegebene Word-Operanden werden nicht geldscht.

Loschen aller Operandenkommentare

Léschen Sie alle Operandenkommentare auf einmal.

Arbeitsschritte

HLoschen aller Operandendaten im Operandenkommentar-Speicher
Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Alle I6schen (alle Operanden)].

HLo6schen der im Operandenkommentar-Editor angezeigten Operandendaten
Wahlen Sie [Bearbeiten] = [Alle I16schen (angezeigte Operanden)].

Import aus bzw. Export in eine Datei

Importieren oder exportieren Sie Operandenkommentare aus bzw. in eine Datei.

Wenn mehrere Kommentare festgelegt werden, werden die im Dialogfenster ,Einstellung zur Anzeige mehrerer Kommentare*®
Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.

L[] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Suchen nach Operandenkommentaren

Informationen zur Suche nach Operandenkommentaren finden Sie in folgendem Handbuch.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

6 ERSTELLEN VON PROGRAMMEN
6.7 Festlegen von Operandenkommentaren



Auslesen von vorbereiteten Kommentaren

Legen Sie vorbereitete Kommentare fiir Sondermerker/Sonderregister/CPU-Pufferspeicher und Sondermodule automatisch fest.

Offnen Sie den Operandenkommentar-Editor im Voraus.
Die FX5-CPU unterstitzt keine vorbereiteten Kommentare des CPU-Pufferspeichers.

Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
L[] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

6.8 Uberpriifen und Kompilieren von Programmen

Uberpriifen von Programmen

Sie kdnnen Programme auf ungiiltige Eingaben oder Inkonsistenzen Gberpriifen.
Diese Funktion wird von einer FX5CPU nicht unterstutzt.

Fenster

[Werkzeuge] = [Programm priifen]

Programm priifen @
Inhalt pritfen
| Amweisungspriifung | Priifung auf doppeite Spulan
J1xoe-prifung(l) |Prufung Oper. Label(V)

| Konsistenzprifung (Paarl(C)
Priifad

& Im ganzen Programm(\W)

SFC-Diagrammpriifziel

[ Austiiwen | | schiefien

Wenn die Uberpriifung einen Fehler ergibt, wird die entsprechende Fehlermeldung im Ausgabe-Fenster angezeigt. Nehmen
Sie Korrekturmaflnahmen entsprechend des Anzeigeinhalts vor.

Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.

GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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Kompilieren von Programmen
Der Name des unkompilierten Programms wird in der Projektansicht rot dargestellt.

Kompilieren aller Programme

Kompilieren Sie alle unkompilierten Programme des Projekts. Uberpriifen Sie die Programme gleichzeitig.
Die Unterschiede zwischen ,Kompilieren* und ,Alles neu erstellen” sind nachfolgend dargestellt:

Element Kompilierungsziel Label-Zuordnungsziel Programmiiberpriifung
Kompilieren Neu hinzugefiigter und geénderter Neu hinzugefiigte und geénderte Label Ob die Programmdberpriifung beim
Programmstandort Kompilieren ausgefiihrt werden soll oder
nicht, kann unter ,Grundlegende
Einstellungen® durch Auswahl von
[Werkzeuge] = [Optionen] = ,Kompilieren®
eingestellt werden .
Alles neu Alle Programme des Projekts, Ob die Label beibehalten oder neu zugewiesen Ob die Programmiberpriifung beim
erstellen ungeachtet der Anderungen werden, kann im Dialogfenster ,Alles neu ausgefihrt werden soll oder nicht, kann im
erstellen” ausgewahlt werden. Dialogfenster ,Alles neu erstellen”
Allerdings werden neu hinzugefiigte Label, oder ausgewahlt werden .
Label, deren Datentyp geandert wurde, auch
dann neu zugewiesen, wenn ,Beibehalten”
ausgewahlt wurde.
Arbeitsschritte

1. Wahlen Sie [Kompilieren] = [Kompilieren] (2 )/[Alles neu erstellen] (:F).

2. Umalle Programme zu kompilieren, geben Sie die entsprechenden Elemente fiir ,Label zuweisen* und ,Programm
prifen" im Dialogfenster ,Alles neu erstellen® an und klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Weitere Details und Hinweise dazu entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.

[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Uberpriifung auf Fehler und Warnungen

Wenn das Programm kompiliert wird, werden die Zielprogramme und Label-Einstellungen tberprift, und das Ergebnis im

Ausgabe-Fenster angezeigt.
Die entsprechende Fehlerstelle wird im Ausgabe-Fenster angezeigt.

Arbeitsschritte
1. Fiihren Sie einen Doppelklick auf die im Ausgabe-Fenster angezeigte Fehler- bzw. Warnmeldung aus.

2. Uberpriifen Sie die entsprechende Fehlerstelle und beheben Sie den Fehler gemaR den Anweisungen der Fehler- bzw.

Warnmeldung.
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6.9 Berechnung der SpeichergroRe

Dieser Abschnitt beschreibt die Offline-Berechnung der SpeichergréRe die belegt wird, wenn ein Projekt in eine CPU
Ubertragen wird.

Fenster

[Werkzeuge] = [SpeichergréRe berechnen (Offline)]

SpeichergroBe prifen (offfine) = = [
Einstellung
Deldaten
| Parameterv?mulamm[?)‘! | Alle auswahlen ﬁ; Legende Wialm -
: s 2 Speicher der CPU Bl SD-Speicherkarte | >/
[ Alle Offnen/SchlieBentT)| (. 6. Au. aufh(N). |
Maoduiname/Datenname h o B Das Teal Letzte Anderung GroBe (Byte) x
2 Projekt u]
Y Parameter (m]
P Systemparameter/CPL-Parameter [m} 12022016 16:14:54 | 968 =
3 Moduparameter [u] 12022016 16:14:58 | 1036
B Parameter der Speicherkate 12022016 154603 | Keine Berechrung
14 Remote-Passwort [m] 12022016 15:46:03 | 200
i) Globales Label (m]
@ [u] 12022016 155557 | 640
5 A%y initialwert fir globales Labed m]
‘tl O 12022016 15:55:57 | 108
= - e Loke sl | bl (| X%
Speicherkapazitat
Legende Proomammaosicher Frei
[ | m7reme
. Verwendet
‘ Max. 5% Datenspeicher S Rt
4955/5118K8
Oper -/Labalans: (Bar > Seei v Datei | - Fred
| 13820008
Op =n-Labelspeicher (Icksler Op ich) . Fred
i 812/204K8
S0-Speicherkarte Frei
| | ooke
Berechnen(l) ] SchiieBen
Arbeitsschritte

1. Wenn die Daten auf eine SD-Speicherkarte geschrieben werden sollen, wahlen Sie die zugehodrige SD-Speicherkarte
aus der Auswahlliste der ,Speicherkartentypen®.

2. Wihlen Sie die schreibende Datei, und klicken Sie dann auf [Berechnen].

Die detaillierte Einstellung fiir eine Zieldatei oder alle Daten entspricht der Einstellung im Fenster ,Online-Datenoperationen®.
Weitere Informationen enthalt das folgende Handbuch.

[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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7 OPERANDENSPEICHER UND INITIALE
OPERANDENWERTE

Der von GX Works3 verwaltete Operandenspeicher enthélt Datenwerte, die vom bzw. in den Operandenspeicher eines CPU-

Moduls gelesen bzw. geschrieben werden.

Durch Auslesen des Operandenspeichers lasst sich der Status des Operandenspeichers eines CPU-Moduls Uberpriifen. Er
kann fur die Offline-Fehlersuche verwendet werden.

Dariber hinaus kann der aktuelle Wert des Operandenspeichers eines CPU-Moduls fiir ganze Bereiche geandert werden,
indem Operandenspeicher in ein CPU-Modul geschrieben wird.

Lesen bzw. Schreiben Sie Operandenspeicher im Dialogfenster ,Online-Datenoperationen®.

Léschen Sie den Operandenspeicher, indem Sie die Daten im Projekt bereichsweise auf '0' setzen.

Verwenden Sie das Dialogfenster ,Online-Datenoperationen® im Meni ,Datei“, wenn Sie Werte des Operandenspeichers in
das CPU-Modul schreiben, oder aus dem CPU-Modul auslesen.

Weitere Details zur Konfiguration, Einstellung und Léschung des Operandenspeichers entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch..

GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Zulassige Operanden

Einzelheiten zu Operanden, die im Operandenspeicher-Editor festgelegt werden kénnen, und zu deren Eingabemethoden

entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Schreiben des Operandenspeichers in globale bzw. lokale Operanden

Der Operandenspeicher unterscheidet nicht zwischen globalen und lokalen Operanden.

Schreiben Sie den Operandenspeicher durch eine der folgenden Methoden in jeden Operanden in einem CPU-Modul:

Eine FX5CPU unterstitzt keine lokalen Operanden.

+ Globaler Operand: Erstellen Sie Operandenspeicherdaten mit einem anderen Namen als dem der Programmdatei und
schreiben Sie diesen in das CPU-Modul.

* Lokaler Operand: Erstellen Sie einen Operandenspeicher mit dem gleichen Namen wie der Programmdatei und schreiben
Sie diesen in das CPU-Modul.

Festlegen von initialen Operandenwerten

Der von GXWorks3 verwaltete Operandenspeicher enthalt Datenwerte, die vom bzw. in den Operandenspeicher eines CPU-

Moduls gelesen bzw. geschrieben werden.

Einzelheiten zu initialen Operandenwerten finden Sie in den folgenden Handblchern.
[T1 MELSEC iQ-R CPU-Module Bedienungsanleitung (Anwendung)

MELSEC iQ-F FX5 Bedienungsanleitung (Anwendung)

Weitere Details und Hinweise zur Konfiguration des Editors firr initiale Operandenwerte, zum Einstellverfahren fiir initiale

Operandenwerte sowie zum Registrieren von Operanden im Operandenspeicher entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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8 SUCHEN NACH DATEN

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie in jeden Editor nach Zeichenfolgen, Operanden, Labeln, Anweisungen usw. suchen

und diese ersetzen konnen.

Funktion

Unterstiitzter Editor

Zweck

Operand/Label suchen
Operand/Label
ersetzen

» Kontaktplan-Editor
» ST-Editor

» FBS/KOP-Editor

» AS-Editor

* Label-Editor

Suchen und Ersetzen von Operanden oder Labeln in einem Programm.

Anweisung suchen/
Anweisung ersetzen

» Kontaktplan-Editor
» ST-Editor

» FBS/KOP-Editor

» AS-Editor

Verwendet fir das Suchen und Ersetzen von Operanden oder Labeln in einem Programm.

Zeichenfolge suchen/
Zeichenfolge ersetzen

» Kontaktplan-Editor

» ST-Editor

» FBS/KOP-Editor

» AS-Editor

» Operandenkommentar-
Editor:

* Label-Editor

Verwendet fur das Suchen und Ersetzen von Zeichenfolgen in einem Programm, Label oder
Operandenkommentar.

Offner-/
SchlieRerkontakt
andern

* Kontaktplan-Editor
» FBS/KOP-Editor
+ AS-Editor

Verwendet fur das Umschalten der Kontaktart eines bestimmten Operanden in einem Programm von
SchlieRBer auf Offner oder umgekehrt.

Ersetzen von Bereichen
von Operanden

» Kontaktplan-Editor
» ST-Editor
» FBS/KOP-Editor

Verwendet flir bereichsweises Suchen und Ersetzen von Operanden oder Labeln in einem Programm.

Querverweis

Operandenliste

 Kontaktplan-Editor
» ST-Editor

* FBS/KOP-Editor

» AS-Editor

* Label-Editor

» Parameter-Editor

Verwendet, um zu Uberprifen, wo im Programm Operanden- und Label verwendet werden, und das
Ergebnis in einer Liste anzuzeigen.

Uberpriift die Verwendung von Operanden.

Suchen/Ersetzen in
einem Programm

» Kontaktplan-Editor

Verwendet furr die Suche nach Operanden oder Labeln oder zur Verschiebung des Cursors an die
angegebene Schrittnummer eines Kontaktplan-Programms.

+ ST-Editor

Verwendet zur Verschiebung des Cursors an die im ST-Editor angegebene Zeilennummer.

» AS-Editor

Verwendet fur die Suche nach Operanden oder Labeln oder zur Verschiebung des Cursors an die
angegebene Blocknummer oder den Blocknamen in einer AS-Blockliste.

Das Dialogfenster ,Suchen/Ersetzen“ kann auch durch Auswahl von [Ansicht] = [Andockfenster] = [Suchen/Ersetzen] (i)
angezeigt werden.
Die Suchen/Ersetzen-Funktion kann auch durch Auswahl aus der Pulldown-Liste im Dialogfenster ,Suchen und Ersetzen®

aufgerufen werden.

Beim Suchen/Ersetzen von Labeln kann nach einer Operandenadresse gesucht werden.

Die Suche beginnt ungeachtet der Cursorposition in der obersten Zeile des Programms im Rahmen fiir integrierten
strukturierten Text.

Nach Ausfliihrung der Funktion ,Alle suchen/Alle ersetzen“ werden die Ergebnisse und Fehlerprotokolle angezeigt.

Hinweis

Das Programm befindet sich nach dem Ersetzen im kompilierten Zustand.

Die Ersetzungs-Funktion kann nicht wahrend des Uberwachens verwendet werden. Verwenden Sie diese Funktion nach
Beendigung der Uberwachung. Sie kann allerdings verwendet werden, wenn sich der Kontaktplan-Editor im Modus
Monitor-Schreiben befindet.

Die Funktion ,Suchen/Ersetzen” kann nicht fir lesegeschitzte Daten verwendet werden. Verwenden Sie diese Funktion,
nachdem Sie die Daten durch Deaktivierung der Sicherheitsunktion in den Bearbeitungsmodus versetzt haben.

Weitere Details zum Suchen nach und Ersetzen von Daten entnehmen Sie bitte dem folgendem Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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9 PROGRAMME SEGMENTIEREN

Durch das Segmentieren von Programmen in einzelne Segmente, die wiederholt auch in anderen Programmen verwendet
werden, kdnnen diese Segmente in Ablaufprogrammen verwendet werden. Diese effiziente Methode der
Programmentwicklung reduziert Fehlermdglichkeiten und verbessert somit die Qualitédt des Programms.

Eine segmentierte Programmdatei wird als POE bezeichnet.

Aufterdem kénnen mehrere POEs in einer separaten Datei des Projekts gesammelt werden. Eine solche Datei wird dann als
Bibliothek bezeichnet.

POEs

Zwei Typen von POEs konnen wiederholt verwendet werden: Funktionsbausteine und Funktionen.

EFunktionsbaustein

Funktionsbausteine sind Programmkomponenten (POE; Programm Organisations Einheit), die durch die Segmentierung
eines Programms entstehen. Die POE gibt in Ubereinstimmung mit einem Eingangswert und einem Wert in einem internen
Speicher einen Ausgangswert als Verarbeitungsergebnis an eine andere Komponente aus.

Die Klassifizierung erfolgt Gber die folgenden drei Typen.

POE Beschreibung

Funktionsbaustein Ein Funktionsbaustein, der aus einem Programm unter Verwendung von Labeln, die als Eingangs-, Ausgangs und interne

(vom Anwender erstellt) Label definiert sind, erstellt wurde.

Standard-Funktionsbaustein Ein Funktionsbaustein, der fiir allgemeine Zwecke verwendet werden kann. Dieser wird in GX Works3 im Voraus erstellt.

Modul-FB Ein Funktionsbaustein, der durch die Segmentierung eines fiir ein Modul vorgesehenen Ablaufs erstellt wurde. Dieser
wird in GX Works3 im Voraus erstellt.

EFunktion

Funktionen sind Programmkomponenten (POEs), die durch die Segmentierung eines Programms entstehen. Diese POE gibt
in bei gleichem Eingangswert immer den gleichen Ausgangswert als Verarbeitungsergebnis an eine andere Komponente aus,
ohne einen internen Speicher.

Die Klassifizierung erfolgt Gber die folgenden zwei Typen.

POE Beschreibung

Funktion Ein Funktionsbaustein, der aus einem Programm unter Verwendung von Labeln, die als Eingangs- und Ausgangs-Label

(vom Anwender erstellt) definiert sind, erstellt wurde.

Standard-Funktion Eine Funktion, die firr allgemeine Zwecke verwendet werden kann. Diese wird in GX Works3 im Voraus erstellt.
Bibliothek

Eine Bibliothek ist eine Elementsammlung von mehreren POEs und Strukturen. Die Elemente einer Bibliothek kdnnen in
mehreren Projekten verwendet werden.

BAnwenderbibliothek

Eine Anwenderbibliothek ist eine Elementsammlung von mehreren selbst erstellten POEs und Strukturen.

BAnwendungenbibliothek/Beispielbibliothek (MELSOFT-Bibliothek)

Die MELSOFT-Bibliothek (Beispielbibliothek) ist eine Elementsammlung, die vom Hersteller im Voraus vorbereitet wurde.
Bitte wenden Sie sich an lhren ortlichen Mitsubishi-Vertreter, um die Anwendungenbibliotheken/Beispielbibliotheken
(MELSOFT-Bibliotheken) zu erhalten.

Weitere Details zum Erstellen von Funktionsbausteinen und Funktionen sowie zur Verwendung von Anwender- und

Beispielbibliotheken entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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1 0 SIMULATION VON PROGRAMMEN

Welche CPU-Module die Simulationsfunktion unterstiitzen,entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
Beachten Sie, dass AS-Programme von der Simulationsfunktion nicht unterstitzt werden.

Die Simulationsfunktion dient zur Fehlersuche in Programmen. Dazu wird eine virtuelle SPS im PC verwendet.

Fur die Simulationsfunktion wird GX Simulator3 verwendet.

Diese Funktion ist niitzlich zum Testen von Programmen, bevor sie in der SPS ausgefiihrt werden, weil sie die Fehlersuche
ohne eine Verbindung zum CPU-Modul erméglicht.

Welche Vorliberlegungen bei der Verwendung der Simulation zu machen sind, entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Virtuelle SPS
Daten
schreiben

Die beiden Simulatoren

: interagieren miteinander, um die
! = Ablaufsteuerung und die Motion-
— P . — Steuerung zu simulieren.

GX Works3-Projekt

Simulator des Simulator des Simple-
CPU-Moduls Motion-Moduls

Sicherheits- und Handhabungshinweise

/NACHTUNG

HEDie Simulationsfunktion simuliert die tatséchlichen Module, damit Fehler in einem Ablaufprogramm gefunden werden kdnnen. Diese Funktion garantiert
jedoch nicht die Funktion des so gepriiften Programms.

HDie Simulationsfunktion verwendet den Speicher zur Simulation der Ein- und Ausgangsdsaten zu/von den E/A- und Sondermodulen. Einige Anweisungen/
Funktionen und der Operandenspeicher werden nicht unterstiitzt. Dadurch kénnen sich die Verknlipfungsergebnisse der virtuellen Steuerung von denen der
tatsachlichen Module unterscheiden.

Nach dem Testen der Programme mit der Simulationsfunktion muss vor dem eigentlichen Betrieb der Steuerung der normale
Test der Programme mit angeschlossenen Modulen ausgefiihrt werden.

Starten und Stoppen der Simulation

Wahrend der Simulation ist die Programmier-Software mit GX Simulator3 verbunden, und in der Statuszeile wird "Simulation

((Systemnummer des Simulators).(CPU-Nummer))" angezeigt.

Fenster

[Debug] = [Simulation] = [Simulation starten] (& )/[Simulation stoppen] (&)

Arbeitsschritte

Wahlen Sie im Dialogfenster "Online-Datenoperationen”, welche Daten (ibertragen werden sollen, und klicken Sie dann auf [Ausfiihren].
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1 1 EINSTELLUNGEN ZUR VERBINDUNG MIT
EINEM CPU-MODUL

Der flr ein Projekt eingestellte Typ des CPU-Moduls muss mit dem CPU-Modultyp Ubereinstimmen, auf den zugegriffen wird.

Fenster

[Online] = [Verbindungseinstellungen]

Koexistenz-
Netzwerkroute

SPS-seitige
Schnittstelle

PC-seitige
Schnittstelle

.

Keine

Spetzifizierung

CC-Link

CCIECont  CCIEFald Ethemnet
NETf100H)

Zugriff suf Host-Staten

Mult-CPU-Enstelungen Redundante CPU angeben [ o J

gggg | heache
icht angeg. L
12 3 4

+ Klicken Sie doppelt auf die unterstrichenen Eintrage im Dialogfenster, um weitere Einstellungen fir den entsprechenden
Eintrag vornehmen zu kénnen.

» Gelb hinterlegte Symbole zeigen an, dass die Einstellungen Gibernommen worden sind.

* Bei einer FX5CPU werden die Icons fiir nicht einstellbare Verbindungsziele nicht angezeigt.
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Elemente

Element Beschreibung
Einstellun- Keine Angabe Wahlen Sie diese Einstellung, wenn ein CPU-Modul direkt mit einem PC verbunden ist.
g.en fir Andere Station Wahlen Sie diese Einstellung, wenn auf das CPU-Modul in der anderen Station nur Uber eine Art von Netzwerk
Z'ne andere (Einzelnetzwerk) K zugegriffen wird (einschlieRlich eines mehrstufigen Systems).
tation

Da Ethernet gleichbedeutend mit einem CC-Link IE Controller-Netzwerk, einem CC-Link IE Field-Netzwerk und
MELSECNET/10(H) ist, kann "Einzelnetzwerk" fur ein System angegeben werde, in dem diese Netzwerke
gemischt vorkommen.

Andere Station Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn auf das CPU-Modul in der anderen Station tiber zwei Arten von
(Koexistenz-Netzwerk) M Netzwerken zugegriffen wird.
Netzwerkroute Wabhlen Sie den Netzwerktyp, die Netzwerknummer, die Stationsnummer sowie die Start-E/A-Adresse des

Netzwerkmoduls, Uber das auf das CPU-Modul in der anderen Station zugegriffen werden soll. Die
Einstellmdglichkeiten variieren abhéngig vom ausgewahlten Netzwerktyp.

Koexistenz-Netzwerkroute Wabhlen Sie den Netzwerktyp, die Netzwerknummer, die Stationsnummer sowie die Start-E/A-Adresse des
Netzwerkmoduls Uber das die Verbindung hergestellt wird. Die Einstellmdglichkeiten variieren abhangig vom
ausgewahlten Netzwerktyp.

Zielsystem Geben Sie hier an, mit welcher CPU eines Multi-CPU-Systems eine Verbindung hergestellt werden soll.

*1 Zur Angabe der eigenen Station wahlen Sie "Keine Angabe".

Grafische Darstellung der Verbindungsroute

Klicken Sie auf die Schaltflache [Systemabbild], damit zur Priifung der Route eine grafische Ubersicht der eingestellten
Verbindungsroute angezeigt wird

11.1 Direkte Verbindung

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie auf ein CPU-Modul zugegriffen werden kann, das direkt mit dem PC verbunden ist.

Beispiel /®
Klicken Sie im Dialogfenster "Verbindungseinstellungen" auf die Schaltfladche [Direkte Verbindung mit CPU-

Modul einstellen] um die Einstellungen der direkten Verbindung zu andern.

USB-Verbindung

Die FX5CPU unterstlitzt diese Anschlussart nicht.

Ethernet-Verbindung

Beispiel P
Bei einer FX5CPU kann der Ethernet-Adapter am PC, der fir die direkte Verbindung mit der Ethernet-

Schnittstelle verwendet wird, angegeben werden. Klicken Sie im Dialogfenster "Verbindungseinstellungen”
auf die Schaltflache [Direkte Verbindung mit CPU-Modul einstellen], und wahlen Sie im Dialogfenster, das
dann angezeigt wird, einen Adapter.

11 EINSTELLUNGEN ZUR VERBINDUNG MIT EINEM CPU-MODUL
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11.2 Verbindung iiber ein Netzwerk (Einzelnetzwerk)

Dieser Abschnitt zeigt ein Einstellungsbeispiel fir den Zugriff auf eine CPU einer anderen Station Uber ein einzelnes Netzwerk
nach dem Zugriff auf eine CPU mit eingebautem Ethernet Giber GX Works3.
Wird von der FX5CPU nicht unterstitzt.

: Ethernet-
[ Schnittstelle
92.168.3.1)

Q) (2)

@)

< CC-Link IE Field-Netzwerk

)

Nr. | Objekt Auszuwahlende Interne Einstellung Einstellwert
Einstellung
(1) PC-seitige Schnittstelle Ethernet-Karte Netzwerk-Nr. —
Stations-Nr. —
Protokoll TCP

(2) SPS-seitige Schnittstelle

SPS-Modul

Direkte Verbindung mit der Ethernet-
Schnittstelle

Einstellungen fiir eine andere

Andere Station (Einzelnetzwerk)

Uberwachungszeit der Kommunikation

30 Sekunden

Station Anzahl der Wiederholungen 0
(3) Netzwerkroute CC IE Field Netzwerk-Nr. 1
Stations-Nr. 0

Verbindung uber ein Ethernet-Modul

Das folgende Beispiel zeigt die erforderlichen Einstellungen, um mit GX Works3 tber CC-Link IE und Ethernet-Module auf ein

CPU-Modul zuzugreifen.

Die gleichen Einstellungen gelten fiir den Zugriff auf eine CPU Uber den Netzwerkteil einer RnENCPU.
Wird von der FX5CPU nicht unterstitzt.

RJ71EN71 (192.168.0.2)
Stationsnummer: 2

Netzwerk Nr. 1

1)

CPU2

RJ71EN71 (192.168.0.3)
Stationsnummer: 3

Netzwerk Nr. 2

(192.167.0.2)
Stationsnummer: 2

Ethernet-Schnittstelle

RJ71EN71 (192.167.0.1)
Stationsnummer: 1

]
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Nr. | Objekt Auszuwihlende Interne Einstellung Einstellwert
Einstellung
(1) PC-seitige Schnittstelle Ethernet-Karte Netzwerk-Nr. 1
Stations-Nr. 2
Protokoll TCP
(2) SPS-seitige Schnittstelle Ethernet-Modul SPS-Type RJ71ENT71
Netzwerk-Nr. —
Stations-Nr. 1
IP-Adresse 192.167.0.1
Eingabeformat der IP-Adresse DEZ
Station-Nr. <-> IP-Information Automatische Reaktion
Einstellungen fiir eine andere Andere Station Uberwachungszeit der Kommunikation 30 Sekunden
Station (Einzelnetzwerk) Anzahl der Wiederholungen 0
3) Netzwerkroute Ethernet Zugriff auf die andere Station Netzwerk-Nr. 2
in der selben Schleife oder im Stations-NTr. 3
gestaffeltem System
Hinweis

+ Falls mit mehreren GX Works3 kommuniziert soll, verwenden Sie bitte TCP/IP oder UDP/IP-Kommunikation.
» Bei einem System mit mehreren Netzwerken ist die Einstellung des dynamischen Netzwerk-Routing erforderlich.
1 MELSEC iQ-R CPU-Modul — Benutzerhandbuch (Anwendung)

11.3 Weitere Verbindungsméglichkeiten

Zusatzlich zu den genannten Verbindungsmaglichkeiten gibt es folgend weitere:

« Direkte serielle Verbindung

» Verbindung Uber ein Netzwerk (Koexistenz-Netzwerk). Wird von der FX5CPU nicht unterstitzt.

 Verbindung Uber ein Schnittstellenmodul auf einer 1:1- oder 1:n-Basis. Wird von der FX5CPU nicht unterstltzt.
» Verbindung Uber die Transparent-Funktion des GOT

» Verbindung mit einem Multi-CPU-System

Die Einstellungen fur diese Verbindungsarten und weitere Hinweise fur die Kommunikation mit einem CPU-Modul entnehmen
Sie bitte dem folgenden Handbuch.
[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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12 DATEN IN CPU-MODUL SCHREIBEN/AUS
CPU-MODUL LESEN

Die erzeugten Daten werden mithilfe des Dialogfensters "Online-Datenoperationen” in ein CPU-Modul oder eine SD-Speicherkarte
geschrieben und aus einem CPU-Modul oder einer SD-Speicherkarte gelesen.

Beschreibung des Dialogfensters "Online-Datenoperationen”

Fenster

[Online] = [In SPS schreiben] ()/[Aus SPS lesen] (#")/[SPS-Daten loschen]
Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem Daten in die SPS geschrieben werden.

Online-Datenausfuhrung == =]

Anzeige(D) Einstellung  Zugehorige Funktionen

S o BT = | B | ST
L i .
[ Parameter + Programm(F) | [ Alle auswahlen | |sosnds
(Alefmen/schichentt)] (G Auaumiw] * Speicher der CPU [ SD-Speicherkarte () Sondermodul
Moduiname, Datenname B & e Tl Letzte Andenung GraBa (Byts) -

B 1 Projekt4 RDSCPU_RX10 Modul
= @5 Parameter

P Systemparameter/CPL-Parameter 12022016 16:1454 | Keine Berechiung

{2} Modulparameter | 12022016 16:1454 | Keine Berechnung

B Parameter der Speicherkatte 12.02.2016 15:46:03 | Keine Berechnung

oo|o|o|+

{#n Remote-Passwort O 12.02.2016 154603 | Keine Berechnung
= % Globales Label ®
& O 12.02.2016 155557 | Keine Berechnung
£ Initialwert fir globales Label O
@ O 12.02.2016 155557 | Keine Berechnung
B Initialwert fir lokales Label O
=N f 1200908 154804 | Kainia Bacack, i
\ Speicherkapazitat anzeigen(l) (¥
Speicherkapazitat
————————— Programmapeicher Frei
Grae berechnent]
| Grdte beechinent) | [ | ook
Legende Datenspeicher Frei
B Verwendet NIREE)
B et Oper.-/Labelspei. (Ber. 2. Spei. v. Datei.) Frei
o
W Verringert | ke
B vecsx SD-Speicherkarte Frei

0/CKB

‘ fusfibren | l Schieten |

» Grau dargestellte Bezeichnungen von Daten weisen darauf hin, dass die Daten noch nicht kompiliert wurden.
+ Beim Ubertragen von Daten in die SPS kann fiir die SPS eine Speicherkapazitat angezeigt werden, die kleiner ist, als die

tatsachliche Dateigrofie.
+ Die Balkenanzeige der Speicherkapazitat kann durch einen Klick auf das Schaltfeld [GroRRe berechnen] aktualisiert werden.

Anwenderdaten, die sich im integrierten Speicher des CPU-Moduls oder in der SD-Speicherkarte befinden, kdnnen gelesen,
geschrieben oder geldéscht werden .

Zur Initialisierung kénnen alle Dateien im integrierten Speicher des CPU-Moduls oder in einer SD-Speicherkarte geldscht werden.

Weitere Details und Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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Schreiben von Daten in ein CPU-Modul

Arbeitsschritte

Offnen Sie im Dialogfenster "Online-Datenoperationen" die Registerkarte [Schreiben].

Wihlen Sie eine Datei, die in die SPS {ibertragen werden soll und das Ziel der Ubertragung.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Detail], um weitere Einstellungen, wie etwa einen zu schreibenden Bereich, vorzunehmen.

A WN =

. Klicken Sie auf [Ausfiihren].

Nach dem Schreiben eines Sicherheitsprogramms oder Parameters in eine RnSFCPU werden entsprechende Handblcher
angezeigt, um noch einmal sicher zu stellen, dass der Anwender mit den nétigen Informationen fiir die Verwendung eines
Sicherheitsprojekts vertraut ist.

Weitere Details und Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

BZu iibertragende Daten und Ziel der Ubertragung
O: Schreiben mdglich, X: Schreiben nicht mdglich

Art der Daten Ziel beim Schreiben der Daten
Integrierter Speicher | SD-Speicherkarte Sondermodul
der CPU
Systemparameter/CPU-Parameter O O X
Modulparameter O O X
Erweiterte Modulparameter O O O
Parameter der Speicherkarte X O X
Remote-Passwort O O X
Globale Label Einstellungen fiir globale Label | O O X
Informationen zur Zuordnung O O X
globaler Label™
Programmdateien O O X
FB-Datei/FUN-Datei O O X
Datei mit initialen Werten fiir Label"! 0 0 x
Operandenspeicher (File-Register) O X X
Initiale Operandenwerte O O X
Operandenkommentar 2 O O X

*1  Wird von einer FX5CPU nicht unterstitzt.
*2 Eine FX5U unterstitzt nur gemeinsame Operandenkommentare und nicht die Operandenkommentare der einzelnen Programme.

Weitere Angaben zum Schreiben von Sicherheitsdaten enthalt die folgende Bedienungsanleitung.
1 MELSEC iQ-R CPU-Module Bedienungsanleitung (Anwendung)

Lesen von Daten aus einem CPU-Modul.

Arbeitsschritte

Offnen Sie im Dialogfenster "Online-Datenoperationen” die Registerkarte [Lesen].

Wahlen Sie die zu lesenden Dateien und wo diese Dateien gespeichert werden sollen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Detail], um weitere Einstellungen, wie etwa einen zu lesenden Bereich, vorzunehmen.

A W=

Klicken Sie auf [Ausfuhren].

Weitere Details und Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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Loschen von Daten im CPU-Modul

Im CPU-Modul kénnen Daten, wie etwa Programme und Parameter, geldscht werden.

Die Sicherheitsdaten eines Sicherheitsprojekts konnen nur in einer RnSFCPU geldscht werden, wenn der
Sicherheitsbetriebsmodus sich im Testbetrieb befindet.

Arbeitsschritte

Wabhlen Sie im Dialogfenster "Online-Datenoperationen" aus der Ubersicht die zu I6schende Datei, und klicken Sie auf [Ausfiihren].

Vergleich von Daten in der SPS

Die Funktion "Vergleich mit der SPS" wird verwendet, um den Inhalt eines Projekts mit der SPS zu vergleichen oder um

Anderungen in Programmen zu lokalisieren.

Sicherheitsprojekte konnen nur verglichen werden, wenn die Daten der Vergleichsquelle und des Vergleichsziels nicht lese
geschitzt sind.

Um die Daten zweier Projekte miteinander zu vergleichen, verwenden Sie bitte die Funktion "Vergleich von Projekten".
Weitere Details zum Vergleichen von Daten in der SPS entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.

[T1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Programme in der Betriebsart RUN der CPU die SPS ubertragen

Vor einer Online-Programmaénderung sollten Sie die Beschreibung und die Hinweise in dem folgenden Handbuch beachten.
L1 GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

Hinweis zur Planung eines Systems

/N\GEFAHR

EWerden durch einen PC Daten, das Programm oder die Betriebsarteiner im Betrieb befindlichen SPS verandert, miussen Verriegelungen vorgesehen werden,
die unabhangig vom SPS-Programm und der SPS sind und sicherstellen, dass die Sicherheit des gesamten Systems stets gewahrleistet ist.

Zusatzlich sollte bei der Planung des Systems berticksichtigt werden, dass im Online-Modus durch z.B. schlechte Leitungsverbindungen Fehler bei der
Kommunikation zwischen PC und SPS auftreten kdnnen und es sollten vorsorglich entsprechende GegenmaRnahmen getroffen werden.

Hinweis zur Inbetriebnahme und Wartung

/NACHTUNG

HEine im Betrieb befindliche SPS darf nur dann im Online-Modus durch einen PC gesteuert werden (z.B. Programmanderung in der Betriebsart RUN des
CPU-Moduls, Umschaltung der Betriebsart, etwa von RUN nach STOP oder Remote-Betrieb), wenn vorher die Bedienungsanleitung sorgfaltig gelesen wurde
und die Sicherheit gewahrleistet ist.

Eine Programmanderung in der Betriebsart RUN des CPU-Moduls kann unter bestimmten Umsténden zu einem Programmabbruchfiihren. Machen Sie sich
vor einer Programmanderung mit den in diesem Abschnitt aufgefiihrten VorsichtsmalRnahmen vertraut.

12 DATEN IN CPU-MODUL SCHREIBEN/AUS CPU-MODUL LESEN 1 03
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1

FUNKTION PRUFEN, DATENSCHUTZ,

DIAGNOSE UND BETRIEBSART

13.1 Funktion der Programme priifen

Die folgende Tabelle zeigt die einzelnen Funktionen zum Priufen des Programms, der Operanden und Module.

Zweck

Funktionsname

Eine Funktion, um den Status eines ausgefiihrten Programms im Programm-Editor zu prufen.

Beobachten

Eine Funktion zum Prifen der aktuellen Zustdnde oder der Inhalte einer Anzahl von aufeinander
folgenden Operanden oder von zusammenhangenden Pufferspeicheradressen.

Operanden-/Pufferspeicherbereich beobachten

Eine Funktion, mit der die aktuellen Zustande oder die Inhalte von Operanden geprift werden kénnen,
die vom Anwender in eine Tabelle eingetragen wurden.

Uberwachen

Eine Funktion zum Prifen der Ausflihrungszeit von Programmen.

Ubersicht der Programme*1

Eine Funktion, mit der geprift werden kann, wie oft ein in einem Programm verwendetes Interrupt-
Programm ausgefuhrt wird.

Anzahl Ausfiihrungen Interrupt-Programme*1

Eine Funktion zum Priifen des Zustands der E/A-Signale und der aktuellen Inhalte von
Pufferspeicheradressen eines Sondermoduls, das dazu vom Anwender in eine Liste eingetragen wurde.

SondermoduIi]benNachung*1

Eine Funktion, mit der Zustédnde und Werte von Operanden des CPU-Moduls jederzeit in einen PC
gesichert und dann geprift werden kénnen.

Speicherinhalt sichern™

Eine Funktion zur Prifung der Sampling-Daten (Datei von der Sicherung des Speicherinhalts) im
Programmeditor.

Offline-Uberwachung

*1  Wird von einer FX5CPU nicht unterstitzt.

Weitere Details zum Prifen von Programmen entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.

L[] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

13.2 Datenschutz

Die Funktionen zum Speichern von Daten sind folgende:

Zweck Ziel Funktionsname
Verhindert den unerlaubten Zugriff auf Programme (auf POE-Ebene). Projekt Block-Passwort-Funktion
(Mittels Passwort)

Verhindert den unerlaubten Zugriff auf Programme (auf Programmdatei-Ebene). Projekt Authentifizierungsfunktion des
(Mittels Sicherheitsschliissel) Sicherheitsschlissels
Verhindert das unerlaubte Ausfiihren von Programmen. CPU-Modul

(Mittels Sicherheitsschliissel)

Verhindert den unerlaubten Zugriff auf Projekte.
(Mittels Passwort)

Sicherheitsprojekt

Anwenderauthentifizierung

Verhindert den unerlaubten Zugriff auf CPU-Module. CPU-Modul

(Mittels Passwort) (nur RnSFCPU)

Verhindert unerlaubte Schreib/Lese-Zugriffe auf Dateien. CPU-Modul Datei-Passwort-Funktion
(Mittels Passwort)

Beschrankt den Zugriff von auBerhalb eines vorgegebenen Kommunikationspfades. CPU-Modul Remote-Passwort-Funktion
(Mittels Passwort)

Identifiziert die IP-Adressen externer Gerate Uber Ethernet, um den Zugriff von einer unerlaubten | CPU-Modul IP-Filterfunktion

IP-Adresse aus zu blockieren.
(Einstellung Gber die Modulparameter)

Weitere Details zum Schutz |hrer Daten entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.

[T GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)
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13.3 Diagnose von Modulen

Diese Funktion zeigt den Zustand von Modulen, Netzwerken sowie des gesamten Systems an. Bei Auftreten eines Fehlers
werden eine detaillierte Fehlermeldung und GegenmalRnahmen angezeigt.
Die Diagnosefunktionen von GX Works3 sind folgende:

Funktion

System-Monitor (Wird von einer FX5CPU nicht unterstiitz)

Diagnose von CPU-Modulen

Diagnose von Netzwerken

Weitere Details zur Diagnose entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

13.4 Betriebsart des CPU-Moduls priifen/zndern

Uberpriifen Sie den Betriebsstaus und &ndern Sie die Betriebsart des CPU-Moduls mit GX Works3.

Zweck Funktionsname

Einstellen der Uhr des CPU-Moduls Einstellen der Uhrzeit

RUN/STOP/PAUSE/RESET des mit GX Works3 verbundenen CPU-Moduls. Remote-Betrieb

Ausflihrung der Funktionen der RnSFCPU Einstellung des Sicherheitsbetriebs
Identitat der Sicherheitsdaten priifen

Uberpriifung der Verwendung des Datenspeichers Speicherverwaltung

Léschen der Werte des Datenspeichers Wert I6schen

Weitere Details entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch.
L[] GX Works3 Bedienungsanleitung (SW1DND-GXW3-E)

1 06 13 FUNKTION PRUFEN, DATENSCHUTZ, DIAGNOSE UND BETRIEBSART
13.3 Diagnose von Modulen
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